Programujemy historyjki w srodowisku Baltie

Wczytujemy i zmieniamy scene.

Na pulpicie utwoérz katalog Baltie i otworz program Baltie b

W menu wybierz Tryby/Programowanie/Nowicjusz. Wybierz Program/Zapisz
jako.. . Zapisz program w utworzonym katalogu na pulpicie i nadaj mu nazwe
domek.

Kliknij przycisk Scena
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W oknie sceny kliknij na ikonke Przedmioty
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Wybierz fragment sciany z cegiet

i umies¢ jg gdzies w dolnej czesci obszaru okna.

W podobny sposdb umieszczaj w oknie dalsze elementy sceny. Zbuduj
parterowy domek z drzwiami, oknami i dachem.

Elementy bedgce juz na scenie mozesz kopiowac, klikajgc na nie prawym przyciskiem myszki, a
nastepnie klikajgc prawym przyciskiem myszki ponownie w miejscu, w ktérym chcesz je umiescic.

W menu wybierz Scena/Zapisz jako. Zapisz scene pod takg sama nazwg jak
program (domek) w utworzonym katalogu Baltie na pulpicie.

Kliknij zotty przycisk Przenies$ scene
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Umiesc¢ klocek sceny znajdujacy sie pod kursorem myszki w lewym gérnym rogu

obszaru roboczego
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Utwodrz program przemieszczajgcy Baltiego na pole znajdujgce sie po lewej

stronie pola z drzwiami

W kolejnym kroku zmodyfikuj program czarujgc otwarte drzwi. Dodaj ikonke

czarowania bez chmurki.

W dalszej czesci dodaj do programu instrukcje, ktére sprawig ze Baltie:
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wejdzie na pole z drzwiami,

obrdci sie w lewg strone ‘@ ,

zniknie @ ,

ponownie przemiesci sie na pole znajdujgce sie po lewej stronie pola z
drzwiami stajgc twarzg w strone drzwi,

zamknie drzwi (wyczaruje drzwi zamkniete),

przemiesci sie na pole znajdujgce sie po lewej stronie pola z oknem,

zaczeka 1 sekunde (1000 milisekund) E?j 1 0060 t
i pojawi sie w oknie (wyczaruj okno z Baltiem).

Zapisz swoj program (Program/Zapisz)
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Teraz utworzymy nowg scene. Kliknij Program/Otwérz/Nowy. W oknie wskaz
swoj katalog z programami w srodowisku Baltie i wpisz nazwe nowego
programu - choinka.

Kliknij przycisk Scena. Zbuduj pietrowy domek z zamknietymi drzwiami na dole
oraz ciemnymi oknami na pierwszym pietrze. Okno ciemne oraz okno z
zaswieconym Swiattem znajdziesz w banku przedmiotéw nr 1.

Zapisz scene w katalogu programu (Scena/Zapisz jako.. choinka).
Kliknij zotty przycisk z nazwg sceny (Przenie$ scene) i ustaw klocek sceny w
oknie programu.

Zaprogramuj historyjke, w ktorej Baltie:
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podchodzi do drzwi i je otwiera,

przechodzi na pole z drzwiami i odwraca sie w lewo (w strone drzwi),
znika i zamyka drzwi, nastepnie czeka 3 sekundy.

Dalej niewidoczny ustawia sie po lewej stronie pola z ciemnym oknem
i czaruje okno z zapalonym swiattem.

Dalej czeka 3 sekundy,

czaruje okno ze zgaszonym Swiattem i ponownie czeka 3 sekundy.
Nastepnie niewidoczny wraca na dot i otwiera drzwi,
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przechodzi na pole z drzwiami i obraca sie w prawo,
10.i w tym momencie staje sie widoczny (stoi w drzwiach).
11.Czeka pot sekundy,

12.nastepnie obraca sie w lewo, wykonuje kilka krokdw
13.i czaruje choinke

Jezeli udato Ci sie poprawnie wykona¢ program, to radzisz sobie doskonale i w
zwigzku z tym przydzielona Ci zostaje misja specjalna: wyczaruj nad domkiem
napis

Wszystkie potrzebne Ci znaki znajdziesz w banku przedmiotéw nr 51.
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