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Cel pracy

Celem pracy jest przedstawienie zastosowan metody blended learning na lekcjach
informatyki. Metoda blended learning, lub w skrocie b-learning, jest metodag
posrednig pomiedzy e-learningiem a edukacjg tradycyjng, korzystajgcg z zalet
zaréwno jednej jak i drugiej formy nauczania. W metodzie tej lekcja prowadzona w
tradycyjny stacjonarny sposdb wzbogacona jest o materialy udostepnione w
internecie. W przypadku lekcji informatyki sg to np. pliki do pobrania, ktérych
modyfikacja stanowi zadanie dla uczniéw. Materiaty te mogg by¢ udostepniane na
platformach e-learningowych, takich jak np. platforma Moodle. Na platformie

udostepniane mogg by¢ takze pliki wideo ilustrujgce niektére zagadnienia.

Wielu nauczycieli udostepnia pliki do lekcji w internecie, jednak teoria do lekcji
najczesciej prezentowana jest przez nauczyciela w formie tradycyjnego wyktadu.
Praca stawia pytanie, czy teorie t¢ mozna przedstawi¢ na lekcji w formie nagran
wideo, udostepnionych na platformie edukacyjnej, ktdre uczniowie mogg ogladac

przy swoich stanowiskach komputerowych korzystajgc ze stuchawek.

W ramach pracy utworzona zostata platforma edukacyjna wykorzystujgca
oprogramowanie Moodle. Na platformie aktualnie dostepny jest kurs tworzenia
prezentacji w programie Microsoft PowerPoint, kurs tworzenia prostej strony
internetowej oraz lekcja wprowadzajgca do pracy w programie Microsoft Excel. Kursy
te skfadajg sie z lekcji, ktorych dominujgcym sktadnikiem sg nagrania wideo,
prezentujgce prace w programie. W kazdej lekcji uczniowie majg do wykonania
zadanie, bedace kolejnym etapem pewnego projektu. Do lekcji zostaty dodatkowo
dotaczone instrukcje w formie tradycyjnych dokumentéw PDF oraz inne pliki

wspomagajgce wykonanie zadan.

Praca zawiera takze opis oraz wnioski z dotychczasowego wykorzystania metod b-
learningowych w trakcie zajeC laboratoryjnych z biofizyki oraz informatyki ze
studentami | i Il roku Wydziatu Farmaceutycznego Uniwersytetu Jagiellonskiego.
Czes¢ z tych materiatdw stanowig nagrania audio oraz wideo, ktére z powodzeniem

wspomagajg prowadzone zajecia.



1. Wprowadzenie
E-learning

Zdalne nauczanie i ksztalcenie na odlegtos¢ jest dynamicznie rozwijajacg sie
dziedzing edukacji [1]. W tej formie nauczania nie jest wymagana obecnos¢
nauczyciela i uczniow w tym samym miejscu i czasie. Poczatki tej formy nauczania
siegajg ksztatcenia korespondencyjnego, w ktérym uczestnik otrzymywat
wydrukowane materiaty oraz nagrania audio, pdzniej wzbogacone o filmy oraz
programy komputerowe na ptytach CD. Metoda ta zyskata szczegdlng popularno$é w
nauce jezykdw obcych. Poczatkowe formy ksztatcenia zdalnego cechowat jednak
brak informacji zwrotnej dla ucznia, a mozliwosci interakcji byty znacznie ograniczone
[1]. Programy komputerowe na ptytach CD byty duzym krokiem w rozwoju
ksztatcenia zdalnego. Kolejnym duzym krokiem w rozwoju metod zdalnego
nauczania byt rozwdj internetu, ktéry znacznie utatwit dwukierunkowg wymiane
informacji pomiedzy wszystkimi uczestnikami kursu. Poczta elektroniczna, listy
dyskusyjne, fora internetowe, blogi oraz komunikatory internetowe wywarty duzy
wptyw na rozwdj metod zdalnego nauczania. Ostatecznie doprowadzito to do
wyksztatcenia sie nowej formy nauczania, jakg jest e-learning, definiowany jako
nauczanie lub szkolenia przy uzyciu technologii informatycznej [2]. E-learning jest
metodg opartg na technologiach informatycznych, ktére cechuje ciagty i dynamiczny
rozwoj, stad tez e-learning rowniez dynamicznie sie rozwija. Przelomowym krokiem w
rozwoju tej dyscypliny byto pojawienie sie platform edukacyjnych, definiowanych tez
jako systemy zarzgdzania nauczaniem (LMS — Learning Management System).
Nazwa w pewnym sensie odnosi sie do istniejgcych juz wczesniej systemow
zarzagdzania trescig stron internetowych, ktére nie wymagaly od uzytkownika
znajomosci kodu HTML (CMS — Content Management System). Mozna powiedziec,
ze systemy LMS to systemy CMS dedykowane edukacji. Mozna spotykac sie takze
ze skrétem VLE - Virtual Learning Environment. Platformy edukacyjne umozliwiajg
tatwe zamieszczanie materiatéw edukacyjnych, w tym plikéw audio oraz wideo, ktore
mogg by¢ odtwarzane bezposrednio na stronie platformy. Dostepnych jest wiele
rozwigzan platform e-lerningowych, m.in. ATutor [3], Chamilo [4], Claroline [5], eFront
[6], ILIAS [7], Metacoon [8], OLAT [9], DOCEBO [10] oraz Moodle [11], ktdra jest

pierwszg i najpopularniejszg od poczgtku swojego istnienia platformg e-learningows.



Wspotczesna rola platformy edukacyjnej nie sprowadza sie juz tylko do nauczania.
Celem platformy edukacyjnej jest budowanie spotecznosci oraz ksztattowanie relaciji
miedzyludzkich z wykorzystaniem nauczanych zagadnien [1]. Umozliwiajg to liczne
narzedzia wspomagajgce komunikacje, takie jak listy dyskusyjne lub komunikatory
online. Platforma edukacyjna zmienia takze role nauczyciela. Tworcy platformy
sugerujg odejscie od suchego publikowania materiatdbw i oceniania uczestnikow
zajec¢. Nauczyciel prowadzacy kurs nie jest juz tylko zrodtem wiedzy, lecz bardziej

moderatorem dziatan wspomagajgcych proces samodzielnego uczenia sie [1].
Platforma Moodle

Moodle to bezptatny system zarzgdzania zdalnym nauczaniem, ktéry umozliwia
nauczycielom tworzenie swoich wtasnych stron oraz kursow w obrebie platformy [2].
Tworcg platformy jest Australijczyk Martin Dougiamas, a oficjalna wersja Moodle 1.0
pochodzi z 20 sierpnia 2002 [1]. Obecnie projekt jest koordynowany przez
australijskie przedsiebiorstwo Moodle HQ [2]. Moodle moze byé uzywany zaréwno na
komputerach jak i na urzadzeniach mobilnych, w systemach Linux, MS Windows
oraz Mac OS [1]. Dodatkowo platforma jest dostepna w 100 roznych jezykach.
Uzytkownicy Moodle majg mozliwos¢ wymiany doswiadczen w trakcie corocznych
konferencji MoodleMoot organizowanych w réznych krajach, jak rowniez za
posrednictwem forum internetowego [2,11,14].
Moodle, jak wigkszosc¢ platform e-learningowych, umozliwia stopniowanie uprawnien
uzytkownikow, dajgc mozliwos¢ przydzielenia uzytkownikom kont oraz przypisania do
nich okreslonych uprawnien. Oprocz klasycznego podziatu na uzytkownikow i
administratorow Moodle oferuje domysinie konta goscia, studenta, prowadzacego
oraz prowadzgcego bez prawa edycji [1].
Moodle to skrot od Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment, czyli
modutowe, zorientowane obiektowo dynamiczne $rodowisko nauczania. Stowo
modutowe oznacza mozliwos¢ elastycznego tworzenia platformy z pojedynczych
modutéw. Oprocz modutow podstawowych, dostepnych zaraz po instalacji, dostepne
sg rowniez moduly dodatkowe, dostarczone przez licznych programistéw
pracujgcych nad rozwojem platformy.
Otwartos¢ kodu platformy Moodle (Licencja Open Source) opartej na jezyku PHP
pozwala na modyfikowanie jej zarowno w zakresie dodatkowych funkcjonalnosci jak i
wygladu graficznego [1]. Platforma jest nieustannie rozwijana z uwzglednieniem
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nowoczesnych rozwigzan informatycznych. Niektére platformy oparte na Moodle
majg ponad 100 tys. uzytkownikow, jednak Mozliwe jest roziozenie obcigzenia
platformy na kilka serwerdéw, co zabezpiecza przed przecigzeniem pojedynczej
maszyny [1].

Sposréd wielu przydatnych funkcji platformy Moodle jako najwazniejsze mozemy
wymieni¢ kalendarz, ktory daje kursantom mozliwos¢ obserwowania pojawiajgcych
sie terminow, np. zwigzanych oddawaniem zadan. W kalendarzu nauczyciel moze w
prosty sposob zamiesci¢ tygodniowy plan zajeé. Istnieje takze mozliwos¢ eksportu
kalendarza do zewnetrznych programéw zarzgdzajgcych czasem, np. do kalendarza
Google czy programu Microsoft Outlook. Obecne rozwigzania pozwalajg réwniez
synchronizowac, importowac oraz eksportowac dane dotyczgce wydarzen pomiedzy
réznymi urzgdzeniami, w tym urzadzeniami mobilnymi [1]. Z kolei wewnetrzny
komunikator platformy umozliwia aktywng wspétprace pomiedzy uzytkownikami
kurséw, a dzieki modutowi wiadomosci uzytkownicy otrzymujg mozliwos¢ wysytania
oraz odbierania wiadomosci, wraz z informacjg o liczbie otrzymanych wiadomosci
oraz o ich nadawcach. Forum uzytkownikéw jest wyposazone w narzedzia do obstugi
gtosowania, co utatwia np. wybdr terminu konsultacji [1]. Dostepna jest takze
mozliwo$¢ oceny kursu przez uzytkownikéw, a takze mozliwos¢ przeprowadzania
ankiet. Jedng z wazniejszych funkcji platformy Moodle jest mozliwosc
przeprowadzania testow, dopuszczajgcych rézne formy odpowiedzi. Moze to by¢
odpowiedz krétka, wybodr jednokrotny lub wielokrotny, odpowiedz typu prawda lub
fatsz, odpowiedZz numeryczna oraz dopasowanie odpowiedzi lub nawet esej [1]. W
procesie oceniania mozliwa, a nawet zalecana przez tworcow platformy jest ocena
opisowa, bedgca informacjg zwrotng dla uczestnika kursu.

Z systemu Moodle oficjalnie korzysta Uniwersytet Jagiellonski. Obecnie dostepnych
jest 5 platform zdalnego nauczania opartych na systemie Moodle: Pegaz, Krakus,
Jaszczur, Uniwersytet Jagiellonski bez Granic oraz Lajkonik [15]. Platformy te
obstugiwane sg przez Centrum Zdalnego Nauczania Uniwersytetu Jagiellonskiego.
Pegaz to platforma stworzona na potrzeby dydaktyczne Uniwersytetu
Jagiellonskiego. Kazde zajecia utworzone w Uniwersyteckim Systemie Obstugi
Studenta (USOS) posiadajg swoj odpowiednik na platformie Pegaz wraz z
przypisanymi uzytkownikami [15]. Platforma Krakus zawiera kursy dodatkowe,
niezarejestrowane w systemie USOS, prowadzone zarowno dla studentow

Uniwersytetu Jagiellonskiego, jak dla rowniez studentéw innych uczelni oraz uczniow
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szkét wspotpracujgecych z UJ [15]. Platforma Jaszczur jest przeznaczona do szkolen
dla pracownikow, platforma Lajkonik jest dedykowana do nauki jezyka polskiego, a
Uniwersytet Jagiellonski bez Granic jest platformg otwartych zasobow edukacyjnych
(OER — Open Educational Resources) dostepng dla wszystkich.

B-learning

E-learning pozwala na ukonczenie Kkursu, szkolenia, a nawet studibw bez
koniecznosci fizycznej obecnosci w sali wyktadowej [2]. Jednak tradycyjne formy
nauczania majg takze wiele zalet. Niewatpliwg zaletg tradycyjnych metod nauczania
jest mozliwosé bezposredniego kontaktu pomiedzy uczniami, co w znacznej mierze
przyczynia sie do rozwoju ich kompetencji spotecznych [12,13]. Uczniowie nie uczg
sie tylko od nauczyciela i z ksigzek, ale takze od siebie nawzajem. Nauka odbywa sie
nie tylko w klasie czy w domu, ale takze na przerwach, na stotbwkach Iub
bezposrednio po lekcjach. Tradycyjne nauczanie ma rowniez wiele korzysci z punktu
widzenia nauczyciela. Sprawdzanie zadan projektowych, lub nawet pojedynczych
plikdw bedgcych wynikiem pracy ucznia, lepiej wykona¢ metodg klasyczng. Zadanie
to jest mniej czasochtonne i zmniejsza ryzyko plagiatéw, gdyz w bezposrednim
kontakcie stosunkowo tatwo mozna zweryfikowa¢ autorstwo danego zadania lub
projektu [13].

Posrednig formg pomiedzy nauczaniem klasycznym a zdalnym jest nauczanie
mieszane, czyli blended learning, lub w skrocie b-learning. W tej metodzie klasyczne
zajecia stacjonarne wspomagane sg metodami zdalnego nauczania. Pozwala to na
zaoszczedzenie czasu oraz srodkéw dzieki umieszczeniu czesci materiatdw
edukacyjnych w internecie [1]. Metoda ta tgczy zalety tradycyjnych metod nauczania
z potencjatem jakie daje e-learning. Jej podstawg jest wykorzystanie udostepnionych

e-materiatéw do lekcji prowadzonej klasycznie [13].

Metoda blended learning stosowana bywa takze w muzeach. Zwiedzajgcy w trakcie
wizyty w muzeum otrzymujg odtwarzacze nagran MP3 wraz z stuchawkami. W
trakcie przejscia do okreslonego pomieszczenia system lokalizujgcy potozenie
odtwarzacza uruchamia odpowiednie nagranie. Wizyta w takim witasnie muzeum byta
inspiracjg dla autora niniejszej pracy do stworzenia systemu b-learningowego,
wspomagajgcego prowadzenie zaje¢ laboratoryjnych z biofizyki, o czym bedzie

mowa w dalszej czesci pracy.



Lekcja informatyki metodg b-learning

W tradycyjnej formie lekcja informatyki dzielona jest na czes$¢ wyktadowg oraz czesé
cwiczeniowg. W trakcie czesci wykladowej, wystepujgcej takze pod postacig
pogadanki, nauczyciel na wstepie omawia dany temat. Jezeli temat dotyczy pracy w
programie to zazwyczaj zaraz po wprowadzeniu nauczyciel korzystajgc ze swojego
komputera oraz rzutnika multimedialnego prezentuje funkcje programu, omawiajgc
poszczegoblne czynnosci wykonywane na swoim komputerze. Jest to czesc lekciji,
ktora w kolumnie ,czynnosci ucznidw” zawartej w konspekcie sprowadza sie do
stwierdzenia, iz ,uczniowie stuchajg i obserwujg”. Biorgc pod uwage fakt, iz
nauczyciel te samg tres¢ prezentuje zazwyczaj kilkukrotnie kazdego roku, mozna by
zastanowi¢ sie, czy nie lepiej bylo by sporzadzi¢ nagranie tej czesci lekcji, a
uczniowie wyposazeni w stuchawki mogli by to nagranie oglada¢ przy swoich
stanowiskach komputerowych. Prezentacja wideo, przedstawiajgca czynnoSci
wykonywane na ekranie komputera, nazywa sie screencastem i jest metodag
powszechnie stosowang w e-learningu. Screencast najczesciej posiada Sciezke
dzwiekowg, na ktérej prowadzgcy omawia prezentowane czynnosci. Wprowadzenie

tej metody na lekcji ma nastepujace zalety:

e Siedzgc w pojedynke przed ekranami swoich komputerdw uczniowie s3g
bardziej skoncentrowani. Wynika to z odizolowania ich od czynnikéw
rozpraszajgcych, jakimi dos¢ czesto sg pozostali uczniowie. Rozpraszanie sie
ucznidw w trakcie wyktadu nauczyciela jest czesto wynikiem efektu ,dyfuzji
odpowiedzialnosci”, co mozna porowna¢ do rownomiernego roziozenia
ciezaru fakira na wiele gwozdzi. Natomiast oglgdajgc screencast kazdy z
ucznidw jest indywidualnie odpowiedzialny za zrozumienie tematu, co

naturalnie zwieksza jego koncentracje.

e Jezeli uczenh czego$ nie dostyszy lub nie zrozumie w trakcie nagrania to moze
cofng¢ dany fragment i odstuchaé go ponownie. Moze takze wykorzystaé

fragment nagrania w trakcie pracy z programem.

e Jezeli nagrania zostaty udostepnione dla ucznidw w internecie to mogg oni
powtdrzy¢ przebieg lekcji przy domowym komputerze, co daje lepsze
przyswojenie i zapamietanie materiatu. W przypadku probleméw uczehn moze

takze poprosi¢ o pomoc rodzicéw.



e (Czas, w ktérym wuczniowie przestuchujg nagrania, nauczyciel moze
wykorzysta¢ na sprawdzanie zadan, klaséwek lub opracowanie kolejnych

materiatow, dzieki czemu pozyskany czas jest reinwestowany.

Opisana metoda moze wzbudza¢ pewne kontrowersje w $rodowiskach
konserwatywnych. Moze to by¢ zwigzane z dawnym etosem pracy, wymagajgcym
widocznego, a w przypadku nauczyciela, styszalnego wysitku. Nalezy jednak
zauwazyC, ze przygotowanie materiatdw e-learningowych tez wymaga wysitku.
Réznica polega na tym, ze jest to wysitek jednorazowy, polegajgcy na stworzeniu
systemu, ktory bedzie pracowat dla swojego twoércy, zmniejszajgc jego wysitek w
dtuzszej perspektywie czasu. Mozna przez cate zycie rozbija¢ skate kilofem, kazdego
dnia ciezko pracujgc. Mozna tez ukonczy¢ odpowiednie studia, uzyska¢ odpowiednie
uprawnienia, a nastepnie wréci¢ pod te skate z dynamitem, by w ciggu kliku dni
wykonacC prace przeznaczong na ditugie lata [16]. Analogiczny sposéb myslenia
zostat zilustrowany w historii o dwoch braciach, z ktérych kazdy miat za zadanie
zbudowac¢ piramide [17,18]. Obraz ten odstaje jednak od pewnej wizji, do ktérej
zostaliSmy przyzwyczajeni i w ktorej zwyklismy chwali¢ sie tym, jak ciezka jest nasza
praca. Platformy e-learningowe sg stosowane na lekcjach informatyki jako zrédto
plikow do lekcji, jednak lekcje zazwyczaj prowadzone sg tradycyjng metoda.
Oczywiscie w naszym Db-learningowym obrazie nauczyciel informatyki nadal
wykonuje prace, ktora takze nie jest fatwa. Polega ona przede wszystkim na
rozwigzywaniu problemoéw, od tych wzglednie najprostszych, czyli np. odnajdywania
btedédw w kodzie programoéw pisanych przez uczniéw, az do bardziej ztozonych,
kiedy nie dziata co$ co teoretycznie powinno dziata¢, co w dtuzszej perspektywie
takze bywa pewnym obcigzeniem psychicznym. Jednak w ten sposdb uczniowie
mogag w petni korzysta¢ z najwiekszego atutu nauczyciela informatyki, jakim jest jego
doswiadczenie, a przemyslany system Db-learningowy moze by¢ nauczycielskim

odpowiednikiem machiny Chumy z egipskiej historii o budowniczych piramid [17,18].
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2. Materiaty i metody

Metoda b-learningowa na zajeciach w Uniwersytecie Jagiellonskim

Platforma e-learningowa Pegaz UJ zostata wykorzystana jako wsparcie zajeé
laboratoryjnych z biofizyki oraz informatyki, prowadzonych na Wydziale
Farmaceutycznym Uniwersytetu Jagiellonnskiego ze studentami | i Il roku kierunkéw

Farmacja oraz Analityka Medyczna.

Zajecia z informatyki prowadzone sg w oparciu o skrypt, dostepny w zaréwno w
wersji elektronicznej jaki i papierowej [19]. Ten system zostat utworzony jeszcze
przed podjeciem przez autora pracy w Uniwersytecie Jagiellonskim w roku 2003 i jest
nieustannie rozwijany. Skrypt to zestaw zadan do samodzielnego wykonania, ktérych
tematyka obejmuje szeroki zakres umiejetnosci w zakresie informatyki, poczgwszy
od obstugi programéw biurowych pakietu Microsoft Office, az po programowanie i
tworzenie stron internetowych oraz aplikacji mobilnych [19]. Zestaw zadan
przewidziany jest na 30 godzin lekcyjnych. Studenci wykonujg kolejne zadania w
swoim tempie przez czas trwania zajec, na kolejnych zajeciach rozpoczynajgc prace
w miejscu, w ktérym skonczyli na zajeciach poprzednich. Dopuszczalne jest rowniez
wykonywanie zadan w dowolnej kolejnosci, chociaz zalecane jest ich wykonywanie
po kolei. Zajecia prowadzone sg przez roznych prowadzgcych, ktorzy dzieki
znormalizowanej formie zaje¢ mogg sie w tatwy sposob zastepowaé. W miare
mozliwoéci dazy sie jednak do tego, aby kurs z dang grupg prowadzita ta sama
osoba. Wykonanie zadan odnotowywane jest na karcie zaliczenia ¢wiczen, na ktérej
wyszczegolnione sg wszystkie zadania wraz z punktami przyznanymi za ich
wykonanie [20]. Zadania mozna zalicza¢ na biezgco zaraz po ich wykonaniu, cho¢

autor niniejszej pracy preferuje sprawdzanie wykonanych zadan co 3 zajecia.
Zalety tej metody sg nastepujgce:

e Studenci pracujg we wilasnym tempie, dzieki czemu studenci wykazujgcy
wieksze zdolnosci mogg opanowac wiekszy zakres materiatu, podczas gdy
studenci pracujgcy wolniej mogg poswieciC wiecej czasu na zrozumienie
podstaw i opanowanie podstawowych zagadnien, takich jak obstuga pakietow

biurowych, szczegdlnie przydatnych w trakcie realizacji pracy magisterskiej

11



e Praca studentow jest w znacznej mierze samodzielna, co symuluje
rzeczywistg prace przy komputerze

e Oprécz oszczedzenia gtosu, zuzywanego w standardowych szkoleniach
komputerowych na stosunkowo gto$ne z koniecznosci instruowanie kursantéw
odnosnie do wykonywanych czynnosci, prowadzacy moze wykorzystac
pozyskany czas na sprawdzenie prac Ilub opracowanie dodatkowych
materiatow, bedgc rownoczesnie dostepnym przez caty czas dla studentow,
ktorzy w kazdej chwili mogg poprosi¢ go o pomoc w trakcie realizacji zadan.

e Dzieki dostepnosci skryptu online studenci mogg takze uzupetni¢ swojg prace
w domu, co ma szczegdlne znaczenie dla studentéw wolniej wykonujgcych

zadania.

Skrypt pisany jest jezykiem prostym, jednak i w tym przypadku zdarzajg sie zadania
trudniejsze, wymagajgce w wiekszosci przypadkédw pomocy prowadzgcego.
Innowacjg wprowadzong przez autora niniejszej pracy sg nagrania wideo typu
screencast, prezentujgce obraz ekranu monitora w trakcie wykonywania
trudniejszych zadan. Informacja o dostepnym nagraniu ilustrujgcym rozwigzanie

problemu wystepujgcego w danym zadaniu zostaty oznaczone w skrypcie symbolem

odtwarzacza u Zamiast Sciezki audio w nagraniach pojawiajg sie widoczne na
ekranie komentarze w formie napiséw, dzieki czemu nie ma potrzeby uzywania

stuchawek.

Metoda b-learningu zostata takze zastosowana w trakcie zajeC laboratoryjnych z
biofizyki, na ¢wiczeniu nr 2, wykonywanym przy aparacie rentgenowskim [21].
Znaczng czes¢ tych zaje¢ zajmuje prezentacja aparatu rentgenowskiego, opis
poszczegolnych elementdow oraz ich funkcji, jak réwniez omowienie schematow
wykonywanych eksperymentow. W systemie b-learningowym opracowanym przez
autora niniejszej pracy studenci otrzymujg dwustronne zalaminowane plansze w
formacie A3, ilustrujgce omawiane zagadnienia [22,23]. Opis plansz dostepny jest
na platformie e-learningowej Pegaz UJ w formie nagran audio, zrealizowanych w
Centrum Zdalnego Nauczania Uniwersytetu Jagiellonskiego. Studenci otwierajg na
swoich smartfonach pliki audio, ktore nastepnie odstuchujg, korzystajgc ze
stuchawek otrzymanych od prowadzgcego. W razie problemow technicznych ze
smartfonami prowadzacy dysponuje takze kilkoma odtwarzaczami MP3, na ktérych

zostaly umieszczone nagrania.
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Platforma edukacyjna Future Designers

Dodatkowo w ramach niniejszej pracy utworzona zostata platforma edukacyjna
Future Designers [25], zainstalowana na prywatnym koncie hostingowym autora
pracy. Aktualnie platforma wykorzystuje oprogramowanie Moodle w wersji 2.9 w
domysinej angielskiej wersji jezykowej, poniewaz mozliwosci ustugi hostingowej nie
pozwalaty na instalacje nowszej wersji. Na platformie obecnie dostepny jest kurs
tworzenia prezentacji w programie Microsoft PowerPoint, opracowany w ramach
praktyki dydaktycznej, kurs tworzenia prostej strony internetowej oraz lekcja z
podstaw pracy w programie Microsoft Excel, rowniez opracowana w ramach praktyk
dydaktycznych. Wykorzystywane domeny futuredesigners.pl oraz futuredesigners.net
sg zarejestrowane w serwisie nazwa.pl. Instalacja oraz konfiguracja platformy
Moodle zostata wykonana w Panelu Serwera wykupionej ustugi hostingowej za
posrednictwem aplikacji Installatron [26]. W trakcie prac wystgpity problemy z
przesytaniem duzych plikow wideo na platforme Moodle 2.9, jak roéwniez z
udostepnianiem instrukcji w wersji PDF. W zwigzku z tym wspomniane pliki fizycznie
znajdujg sie w katalogu domeny futuredesigners.net, do ktorej prowadzg odnosniki
na platformie futuredesigners.pl. Platforma Moodle umozliwia jednak wyswietlanie na
stronie platformy filméw znajdujgcych sie na innych stronach. Opcja ta czesto bywa

stosowana przy wstawianiu do platformy filméw udostepnionych w serwisie Youtube.
E-learningowe stanowisko pracy

Screencasty zostaty wykonane w programie Corel Video Studio, przy rbwnoczesnym
nagrywaniu dzwieku w darmowym programie Audacity [25], umozliwiajgcym m.in.
bardzo proste i efektywnie usuwanie szumow. Wykorzystano studyjny mikrofon USB
Fifine K669B oraz statyw Premium SB-36 z filtrem pop-up firmy Mozos (Rys. 1).
Montaz filméw wykonano w programie Corel Video Studio, zastepujgc oryginalng

Sciezke dzwiekowg nagrania plikiem audio nagranym w programie Audacity.
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Rys. 1 E-learningowe stanowisko pracy. Zgodnie z zaleceniami BHP komputer przenosny umieszczony
zostat na podstawce, dzieki czemu goérna krawedz monitora znajduje sie na wysokosci oczu. W tym celu
zastosowano zewnetrzne urzgdzenia USB - mysz oraz klawiature. Mikrofon Fifine K669B zostat
umieszczony sie na statywie Mozos Premium SB-36, dzieki czemu mozna go wygodnie zblizy¢ do ust. Fitr
Pop-up (firma Mozos) zatrzymuje fale powietrza powstajaca przy wymawianiu niektérych spétgtosek (np.
‘P’ lub ‘b’). Na monitorze widoczna jest sSciezka dzwiekowa zarejestrowana w programie Audacity.
Fotografia zawiera lokowanie produktu..

3. WhiosKi

Podobnie jak uczniowie szkét podstawowych, tak rowniez studenci majg sktonnosé
do rozméw w trakcie dluzszych wypowiedzi prowadzgcego. W tej kwestii
zastosowana na zajeciach z biofizyki metoda b-learningowa odniosta zaskakujgcy
skutek. W trakcie odstuchiwania nagran nie ma zadnych rozmoéw. Moze by¢ to
efektem pozornej izolacji bedgcej wynikiem natozonych na uszy stuchawek. Efekt
ten, ktéry w ruchu ulicznym moze stanowi¢ wrecz zagrozenie dla zycia osoby
odizolowanej w ten sposéb od otoczenia, w tym przypadku dziata na korzys¢ procesu
nauczania. W grupie studentdéw odstuchujgcych nagrania panuje catkowita cisza.
Studenci nie rozpraszajg sie nawzajem, sg takze dodatkowo odizolowani od szumu
zewnetrznego, gdyz w sali laboratoryjnej czesto wykonuje prace takze inna grupa,
realizujgca inne ¢wiczenie. Czas odstuchiwania nagran przez studentéw jest
wykorzystywany przez prowadzgcego m.in. na sprawdzenie kolokwidéw wejsciowych,
wpisanie ocen do systemu USOS, sprawdzenie sprawozdan poprzednich grup oraz
przygotowanie dalszych czesci cwiczenia. Réwniez przygotowana w tej formie i
udostepniona w internecie tre$¢ zadania domowego przyczynia sie do pozyskania
dodatkowego czasu, ktory studenci mogg wykorzysta¢c na praktyczng realizacje

éwiczenia.
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Réwniez na zajeciach z informatyki dodanie instrukcji wideo jako uzupetnienie
skryptu zwieksza wsréd studentdw zrozumienie zadania oraz ich zdolnos¢ do
samodzielnego poradzenia sobie z problemem, ktérego rozwigzanie zostato
przedstawione w formie screencastu.

Platforma Future Designers nie zostata jeszcze przetestowana w szkolnej praktyce,

jednak biezgce obserwacje sugerujg, iz moze ona odniesc sukces.

4. Podsumowanie

Niewatpliwg zaletg instrukcji wideo umieszczonych w internecie jest mozliwosé
powtorzenia przez ucznia przebiegu lekcji w domu. Warto przy tym takze zwrdcic
uwage na mozliwos¢ wiekszego zaangazowania rodzicow w nauke. Rodzic majgc
dostep do platformy edukacyjnej ma mozliwos¢ ogladniecia lekcji. Dzigki temu fatwiej
bedzie mu sprawdzi¢ umiejetnosci i postepy swojego dziecka i pomdéc mu w razie
potrzeby. Takie domowe lekcje z rodzicem bazujgce na szkolnej platformie
edukacyjnej mogg dodatkowo przyczyni¢ sie do zwiekszenia zainteresowania ze
strony rodzica postepami w dziecka w nauce. Daje to rowniez mozliwos¢ rodzicowi
aktywnego uczestnictwa w nauce dziecka. Dodatkowo informatyka jest dziedzing
praktyczng, wykorzystywang przez osoby w kazdym wieku, stgd rodzice moga
rowniez odniesC¢ korzysci merytoryczne z lekcji obstugi programow takich jak

Microsoft Excel, przydatnych np. przy planowaniu domowego budzetu.

Zaletg platformy edukacyjnej jest przydziat uprawnien poszczegdinym uzytkownikom.
Mozliwe jest zatem utworzenie katalogdw dostepnych dla nauczycieli i niedostepnych
lub nawet niewidocznych dla pozostatych uzytkownikow. Podobnie mozna utworzy¢
katalogi dostepne dla rodzicow, ktére sg dostepne dla nauczycieli i niedostepne dla

ucznidéw. Mozliwg hierarchie dostepu ilustruje rysunek 2.

NAUCZYCIEL

RODZIC

Rys. 2 Hierarchia dostepu do szkolnej platformy edukacyjnej
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Na platformie mogg by¢ zatem umieszczane takze dokumenty dostepne tylko dla
rodzicéw, widoczne takze dla nauczycieli, jednak niedostepne dla ucznidw. W tej
sekcji mogg znalez¢ sie np. artykuty o problemach i potencjalnych zagrozeniach
zwigzanych z korzystaniem przez dzieci z internetu, np. o uzaleznieniach
medialnych. Najwyzszy poziom dostepu to oczywiscie nauczyciel. Tu mogg znalezé
sie np. konspekty lekcji, jak rowniez wskazéwki do pracy (lub bardziej negocjacji) z

rodzicem, ktére z definicji nie powinny by¢ dostepne dla rodzicow.

Zarébwno e-learning jak i b-learning to wszechstronne dyscypliny, ktore oprécz
merytorycznej wiedzy wymagajg od nauczyciela umiejetnosci obstugi platform
internetowych, udostepniania materiatdw dydaktycznych online jak rowniez
umiejetnosci nagrywania i montazu filméw. Wskazana jest takze umiejetnos¢ obstugi
programéw graficznych oraz rozwigzywania probleméw technicznych, jakie pojawiaja
sie w trakcie uzytkowania oprogramowania. Z drugiej strony, gtownie dzieki e-
learningowi, zdobycie tych umiejetnosci jest coraz fatwiejsze, a nowe technologie
sprawiajg, ze stosowanie metod e-learningowych staje sie coraz prostsze. Obecnie
dostepnych jest wiele darmowych i bardzo dobrych narzedzi do tworzenia stron
internetowych [27,28], grafiki [29] oraz plikéw audio [25] i wideo [30]. Wiele z tych
programow w niewielkim stopniu ustepuje jakoscig swoim ptatnym odpowiednikom,
ktore obecnie mozna naby¢ juz za stosunkowo niewielkg cene. Dostepne sg takze
darmowe pakiety biurowe, darmowe platformy edukacyjne online [31], a takze konta
hostingowe oraz przestrzenie dyskowe w chmurze. Duze znaczenie ma takze
rosngca predkosc¢ internetu, ktéra obecnie umozliwia szybki transfer danych, dzieki
czemu instrukcja wideo otwiera sie w ciggu pojedynczych sekund, co nie byto
mozliwe w czasach modemoéw telefonicznych o predkosciach 56 kB/s. Obecnie
sprzet komputerowy, w tym akcesoria do nagrywania filmow takie jak mikrofony czy
kamery, dostepny jest w stosunkowo niskich cenach. Te ogromne mozliwosci
sprawiajg, ze obecnie juz tylko czas i wyobraznia mogg ograniczaé nauczycieli

chcacych przekazywacC swojg wiedze w internecie.
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