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Zaczynamy...

WSTEP

Niniejszy skrypt do ¢wiczen z technologii informacyjnych zawiera instrukcje do zadan, ktore
wykonasz samodzielnie w trakcie trwania zaje¢. Wykonanie kazdego z zadan wiaze si¢ z
utworzeniem nowego pliku lub modyfikacja juz istniejacego. Utworzone lub zmodyfikowane
pliki zapisujesz na swoim koncie w chmurze uniwersyteckiej OneDrive.

Wykonanie kazdego z zadan odnotowywane jest na karcie zaliczeniowej, ktérg otrzymasz od
prowadzacego zajecia. Za kazde wykonane zadanie przyznawane sa punkty, i jednym z
warunkow zaliczenia tych ¢wiczen jest uzyskanie co najmniej 70% punktéw na karcie
zaliczeniowej. Nie ma ustalonej liczby zadan, jakie powinienie§ wykonaé w trakcie
poszczegbdlnych zajec. Pracujesz we wlasnym tempie, majac jednak na uwadze to, ze semestr
kiedy$ si¢ skonczy. Na kolejnych zajgciach rozpoczynasz prace w tym miejscu, w ktérym
skonczyte$ na zajeciach poprzednich - i tak do konca semestru, doktadnie do ostatnich zaj¢c,
na ktorych wystawiane beda oceny.

Instrukcje do zadan napisane sg prostym jezykiem, dlatego nie powinienie§ mie¢ wigkszych
problemoéw z ich wykonaniem. Czasem jednak zdarza si¢, ze co$ nie dziata, lub czego$ nie
rozumiesz. Wtedy mozesz poprosi¢ o pomoc prowadzacego zajecia. Zanim to jednak zrobisz,
przeczytaj do konca instrukcje do danego zadania, poniewaz wskazowka do rozwigzania
Twojego problemu moze znajdowa¢ si¢ kilka linijek ponizej. Do zadan najczesciej
sprawiajacych problemy przygotowane zostaty krotkie filmy instruktazowe, co w skrypcie

oznaczono symbolem znajdujacym si¢ przy tytule zadania. Dwa takie symbole
oznaczaja, z¢ do danego zadania dost¢gpne sa dwa filmy. Filmy instruktazowe zostaly
udostgpnione w serwisie Pegaz, a bezposredni link do strony z filmami znajdziesz na stronie
biofizyk.pl (Informatyka / instrukcje video).

A zatem...

ZACZYNAMY...

Na komputerach w pracowni zainstalowane sg dwa systemy operacyjne: Windows 10 oraz
Linux (Fedora). Wyboru systemu dokonuje si¢ podczas (re)startu komputera.

zadanie 1. TWorzenie srodowiska pracy’

Podepnij sie do chmury uczelnianej OneDrive. Na tym ,dysku” utwérz folder Technologie i
podfoldery o nazwach: teksty, obliczenia i wykresy.

Uruchom komputer w systemie Windows. Pojawia si¢ okienko logowania z godtem
Uniwersytetu (wczesniej moze trzeba bedzie wcisna¢ przycisk Przetacz uzytkownika).

Zaloguj si¢ do Windows przy uzyciu identyfikatora (cze$¢ adresu email przed symbolem’ @)
1 hasta systemu USOS.

! Teksty w ramkach stanowig tre$¢ zadania; szczeg6towy opis wykonania znajduje si¢ ponizej.
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Zaczynamy...

Teraz podepniemy si¢ do Twojej chmury uniwersyteckiej OneDrive. Wejdz na strong
login.microsoftonline.com,’ wpisz swoj uniwersytecki adres email (caly), w razie
potrzeby wskaz, ze wybierasz konto stuzbowe (bo mozesz tez mie¢ prywatne) i po
przekierowaniu na stron¢ UJ wpisz hasto (takie jak w USOS). Na stronie gldwnej Office 365
wybierz OneDrive. Nastepnie: Synchronizuj/Synchronizuj teraz/OK. Zaloguj si¢ (jeszcze raz...) i
wykonaj synchronizacje.

Po wecisnieciu przycisku Pokaz moje pliki wyswietli si¢ okienko Eksploratora Windows z
folderem OneDrive dla firm. Utwoérz w nim folder (Menu Nowy folder) ‘Technologie’
przeznaczony do przechowywania Twoich prac. Wejdz do tego folderu i1 tam zatoz trzy
podfoldery, ktore nastgpnie nazwij: teksty, obliczenia, wykresy. Mozesz tez, obok folderu
Technologie, zatozy¢ sobie folder na zajecia ze statystyki. Po zakonczeniu pracy z komputerem
nie zapomnij o wylogowaniu si¢ lub wylaczeniu komputera. Jesli nie masz jeszcze tego
nawyku, koniecznie wyrob go sobie, jesli nie chcesz w przysztosci ptaci¢ za wydruki lub
wystepki kolegow!

Zadanie2. Czy umiemy pisaé?

1. Korzystajgc z edytora WordPad przepisz uwaznie ponizszy tekst (poczynajac od stéw
'do sprawdzenia', a konczac na linii szlaczkow).
2. Przeéwicz uzycie klawiszy home, end, insert oraz delete.

Do sprawdzenia prawidiowosci dzialtania klawiatury moze siuzyé
nastepujace zdanie: "Pchna¢ w te 16dZz jeza lub os$m skrzyn fig!". Trzeba
jeszcze wyprdbowad cyfry i znaki specjalne, np.

T #5 myszek @ $3 & ¢50+23%=$21,35 {[(~80z1)]1}"';

Zapisywanie: Plik|Zapisz|<wpisanie nazwy 1 wskazanie folderu>.

Gotowe? Voila!

\NF=N/NF =N NF =N NF =N NF =D NF =D NF =D NF =N NF =D NF =D NF=DNF=DN\NF=2 \F =2

1. Uruchomienie programu WordPad: Start/Wszystkie programy/Akcesoria/ WordPad.
Wskazowka: Dwoch (tylko) znakdéw nie ma na klawiaturze. Aby je wprowadzi¢, skorzystaj z
programu Tablica Znakéw: Start/Wsz. progr./Akcesorial/(Narzedzia systemowe/)Tablica znakow.

2. a) Romeo i Julia umoéwili sig, Zze beda do siebie pisa¢ szyfrem: kolejne znaki majg by¢
pisane na przemian na poczatku 1 na koncu juz napisanego tekstu. Np. kolejne etapy
szyfrowania stowa Julia to J Ju Ju Jui alJui. Postugujac si¢ klawiszami home i end
zaszyfruj pierwsze zdanie listu: O Romeo, widze¢ Cig przecie w moim pieknym tablecie.
Szyfrowa¢ nalezy caly tekst, ze spacjami, a nie pojedyncze stowa.

b) Jas jest dyslektykiem: zawsze myli ‘u’ z ‘6’, a na koncu wyrazu takze ‘g’ z ‘k’. Innych
btedow nie robi. Ostatnio w dyktandzie napisal: 4 noz ten nuz byt whity w siana stuk,
albo sqsiedni bruk? Na jednej z druk wypetniamy drog. Co gorsza, komputer nie znalazt
btedow...
Po wecisnigciu klawisza insert zmienia si¢ sposob dziatania klawiatury: wpisywane w
miejscu kursora znaki nie s3 dodawane do tekstu, ale zastepuja juz istniejace.
Korzystajac z tej wlasciwosci popraw tekst Jasia.

Zapisz tekst w swoim folderze: Plik/Zapisz jako. Przejdz do OneDrive dla firm, odnajdz

odpowiedni folder, otworz go, wpisz nazwe pliku i wcisnij OK.

Zamknij program WordPad.

2 Przy tej czynno$ci najwigksze (ale nie 100%!) szanse powodzenia daje przegladarka Microsoft Edge.



Poczta i Internet

POCZTA ELEKTRONICZNA | INTERNET

zadanie 3. Aktywacja konta w systemie USOS

Skonfiguruj swoje uczelniane konto pocztowe. Z tego konta (w domenie uj.edu.pl) wyslij
kontrolnego maila (na adres podany przez asystenta); do wiadomosci dotgcz plik z tekstem
z éwiczenia ,,Czy umiemy pisac?”.

Kazdy student UJ posiada skrzynke pocztowa w centralnym systemie pocztowym.
Poczte t¢ nalezy sprawdza¢, gdyz wyktadowcy lub wtadze uczelni moga w ten sposob si¢ z To-
ba kontaktowac.

Warto skonfigurowaé skrzynke. Wejdz na stron¢ poczta.uj.edu.pl, w razie potrzeby
wpisz swoj nowy adres pocztowy jako nazwe uzytkownika 1 hasto systemu USOS. Zapewne
masz juz swoja ulubiong skrzynke pocztowsa. Mozesz ustawi¢ przekierowanie poczty
uniwersyteckiej na swoj dotychczasowy adres.

zadanie 4. *Konfiguracja poczty elektronicznej*

Skonfiguruj program pocztowy (Mozilla Thunderbird) tak, aby$s mogt odbierac i wysytac
wiadomosci.

To ¢wiczenie warto wykona¢ na domowym komputerze lub laptopie.
Uruchom program Thunderbird (kliknij w odpowiednia ikon¢ na pulpicie lub wybierz
Start/Programy/Mozilla Thunderbird).

Jezeli program jest uruchamiany pierwszy raz, kreator kont otworzy si¢ automatycznie. W
przeciwnym wypadku z menu wybierz: Narzedzia/Konfiguracja Kont.... Wyswietli si¢ okno z lista
kont pocztowych. W lewym dolnym rogu znajduje si¢ kilka przyciskéw. Wybierz ‘Dodaj konto’.
W kolejnym oknie zaznacz opcj¢ ‘Konto pocztowe’ i kliknij ‘Dalej’.

Krok 1 — tozsamo$c¢
W odpowiednich polach wpisz swoje imi¢ i nazwisko lub pseudonim oraz adres e-mail.

JESLI KORZYSTASZ Z INNEGO KONTA POCZTOWEGO (NP. W DOMENIE WP.PL), MOZESZ SKONFIGUROWAC SWOJE
DOTYCHCZASOWE KONTO. PAMIETAJ JEDNAK O WPISANIU W DALSZYCH KROKACH WtASCIWYCH DLA TWOJEGO
KONTA NAZW SERWEROW POCZTOWYCH. W PRZYPADKU CENTRALNEGO SYSTEMU UJ ADRESY WSZYSTKICH
SERWEROW (POP, IMAP | SMTP) SA JEDNAKOWE: MAIL.UJ.EDU.PL, ALE KONFIGUROWANIE TEGO KONTA MA
SENS TYLKO WTEDY, JESLI NIE USTAWItES PRZEKIEROWANIA POCZTY.

Krok 2 - informacje o serwerze

Odpowiednie dane musisz odnaleZ¢ na stronach portalu, w ktorym masz konto pocztowe. W
tym celu zwykle trzeba zalogowac si¢ do poczty 1 w punkcie pomoc odszuka¢ informacje o
konfigurowaniu programu pocztowego. W pierwszej kolejnosci potrzebujesz adresy serwera
poczty przychodzacej: IMAP (preferowane, jesli jest dostepne) lub POP oraz poczty
wychodzacej: SMTP. Moga tez by¢ potrzebne odpowiednie numery portow.

W programie Thunderbird jako typ serwera poczty przychodzacej wybierz, stosownie do
uzyskanych informacji, ‘Serwer IMAP’ lub ‘Serwer POP’. SprawdZ numery odpowiednich portow.

4 Cwiczenia oznaczone gwiazdka sa nadobowiazkowe. Jesli jednak je wykonasz, otrzymasz dodatkowe punkty.
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Poczta i Internet

Krok 3 - nazwa uzytkownika
Tutaj wpisz nazwe swojego konta, czyli Twdj login. W zalezno$ci od portalu moze to by¢ sama
nazwa uzytkownika, albo caly adres mailowy.

Krok 4 — nazwa konta
W polu ‘Nazwa konta’ wpisz dowolng nazwe, ktora cheesz by identyfikowata Twoje konto.

Krok 5 - potwierdzenie
Sprawdz wprowadzone ustawienia. Kliknij ‘Zakoncz’ ©

Powinienes teraz znalez¢ si¢ w oknie ‘Konfiguracja konta’. Jesli tak nie jest, ponownie wybierz z
menu Narzedzia/Konfiguracja Kont. W panelu po lewej stronie wybierz: ‘Serwer poczty wychodzacej’ (0
ile nie podates tego wczesniej). Wprowadz nazwe serwera. Zaznacz pole ‘Uzywaj identyfikatora
uzytkownika oraz hasfa’. Jako nazwe¢ uzytkownika wpisz nazwe swojego konta.

Bedac w oknie ‘Konfiguracja konta’ wybierz opcje ‘Tworzenie’ (w panelu po lewej, pod nazwa
Twojego konta). Usun zaznaczenie z opcji ‘Twoérz wiadomosci w formacie HTML’. Zaznacz natomiast
kolejny punkt: ‘Podczas tworzenia odpowiedzi automatycznie cytuj oryginalna wiadomo$é’ a nastepnie
(wybierz) ‘rozpocznij odpowiedz ponizej cytowanego tekstu’.

Zanim zamkniesz okno ‘Konfiguracja konta’ zapoznaj si¢ z innymi ustawieniami (wedtug
kategorii z panelu po lewej). Jesli uznasz, ze jakas opcja Ci nie odpowiada, zawsze mozesz g
zmieni¢. Np. na komputerze w pracowni zechcesz pewnie w punkcie konfiguracja serwera
wlaczy¢ opcje ‘pozostaw kopie wiadomos$ci na serwerze’, natomiast na swym komputerze
domowym te opcje wylaczysz. Aby potwierdzi¢ wszystkie wprowadzone zmiany kliknij ‘OK’.
Inne ustawienia programu mozesz zmieni¢ wybierajac z menu ‘Narzedzia/Opcje’ odpowiednig
kategorie w lewej czeséci okna z opcjami.

Po zakonczeniu konfiguracji nie zapomnij sprawdzi¢, czy wszystko dziata jak nalezy.
Najprosciej] w tym celu wysta¢ wiadomos¢ do samego siebie. Jesli maila uda si¢ wystac, a
chwile pozniej go odbierzesz, bedzie OK.

Z poczta elektroniczng wigzg si¢ pojecia netykiety 1 spamu. Zapoznaj si¢ z tymi
zagadnieniami.

zadanie 5. Wyszukiwanie informacji w Internecie

Znajdz:

- wzor strukturalny hemu i model przestrzenny hemoglobiny;
- informacje o wtasciwosciach pluskwicy groniastej;

- ulice Matopolskg w Swinoujsciu;

- ordynacje wyborczg do sejmu i senatu;

- aktualng prognoze pogody dla Krakowa.

Znalezione strony dodaj do zakfadek (ulubionych).

Na komputerach w pracowni zainstalowane sg przegladarki Firefox, Google Chrome, Microsoft Edge
oraz Internet Explorer. Zapoznaj si¢ z ich obslugg i wybierz te, ktéra najbardziej Ci odpowiada.



Arkusz kalkulacyjny

ARKUSZ KALKULACYJNY MS EXCEL.

Zadanie 6. Maly biznes u

Utworz tabele z listg i cenami towaréw. Oblicz ich warto$¢, podatek i wartos¢ brutto.
Podsumuj odpowiednie kolumny.

Otworz pusty arkusz kalkulacyjny w programie Ms Excel. Przygotuj nast¢pujaca tabelke:

A B C D
1 Towar Cena Ilos¢ Wartos¢
2 Skarpetki 10 300 | =B2*C2
3 =B3*C3

Wpisz przynajmniej 5 r6znych towaréw. Symbole w kolumnie D sg zapisami prostej formuty
obliczania wartosci (Warto§¢=Cena x [10§¢).

Podsumuj kolumne D, aby uzyskaé catkowita warto$¢ transakcji. W tym celu wpisz na dole
wyrazenie w rodzaju =SUMA(D2..D6). Prébuj zmienia¢ ceny i ilosci towarow i obserwuj
zmiany wystepujace w tabeli.

Dotacz kolumny: stawka VAT, Podatek, Warto$¢ brutto.

Rada: nie musisz wcale powtarza¢ kazdej formuty tyle razy ile masz towaréw. Na przyktad
wystarczy, ze formute dla podatku wpiszesz w kratce F2. Potem powielasz ja tak:
wskazujesz pole F2, wybierasz polecenie Edycja/Kopiuj, zamalowujesz myszg obszar do
ktorego kopiujesz 1 wybierasz Edycja/Wklej.

Istnieje takze szybszy, cho¢ mniej uniwersalny sposéob: Kliknij kursorem na komorce F2. W
prawym dolnym rogu ramki zaznaczenia znajduje si¢ czarny kwadat. Kiedy najedziesz na
niego kursorem, symbol kursora zmieni si¢ w czarny krzyzyk. Naci$nij wtedy lewy przycisk
myszy 1 trzymajac go przeciagnij ramke zaznaczenia na kolejne komorki ponizej.

W obu przypadkach komorki docelowe zostang "zaprogramowane" w taki sam sposob, jak
komorka F2.

Podsumuj te kolumny, dla ktérych ma to sens. Zapisz efekty swojej pracy, przy czym
upewnij si¢, ze tworzony plik znajdzie si¢ w odpowiednim folderze OneDrive.

zadanie 7. Wiekszy biznes

Otwoérz plik WiekszyBiznes.xls. Zawiera on tabelke z listg towaréw w troche wiekszym
sklepie. Sformatuj tabele tak, aby dane byly czytelne i przejrzyste. Oblicz i podsumuj
wartosci wszystkich towardw, podatek i wartos¢ brutto.

Potrzebny plik znajdziesz w folderze Cwiczenia na Pegazie (pegaz.uj.edu.pl).
Opcje formatowania znajdujg si¢ na karcie Narzedzia gtéwne. Dopasuj szeroko$¢ kolumn
do zawartos$ci, wyréwnaj komorki w wierszu nagtéwka, zdecydu;j si¢ na jedng czcionke, ustaw
obramowanie i kolory poszczegélnych komorek tabeli.
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Arkusz kalkulacyjny

Czy potrafisz w ciggu minuty wypehi¢ tabele wszystkimi obliczeniami? Nie jest to
trudne - wystarczy raz wpisa¢ potrzebne formuty, a nastgpnie przeciaggnaé je na calg seri¢
danych.

zadanic 8. Masy czasteczkowe

Obmysl| tabelke do obliczania mas czgsteczkowych zwigzkéw organicznych. Tabelka
powinna by¢ tak skonstruowana, aby dodanie nowego zwigzku byto mozliwie proste. Masy
atomow wodoru, wegla itd. umiesé w osobnych komaérkach.

Oblicz mase czgsteczkowsg: sacharozy, kwasu nikotynowego (CsHsNO3),

cysteiny (HS-CHz-CH(NHz)-COOH) oraz ATP (C10H16N5013P3).

Wskazéwka: W tym zadaniu najprawdopodobniej dla pierwszego zwiazku utworzysz odpowiednig
formule, ktora ,,przeciagniesz” na kolejne wiersze/kolumny w sposob opisany w zadaniu 7. Jednak przy takim
»przeciagnigciu”, formuly w kolejnych wierszach/kolumnach odnoszg si¢ do kolejnych komoérek, np. C2 zmieni
si¢ na C3 (przeciagajac wiersze) lub D2 (przeciagajac kolumny). Nie zawsze jest to efekt pozadany, np. kiedy w
komérce C2 znajduje si¢ ustalona masa atomowa wegla i odniesienie do niej wystepuje we wszystkich
wierszach/kolumnach. W takiej sytuacji, odnoszgc si¢ do komorki C2 w uniwersalnej formule wpisujemy C$2
(wiersze) lub $C2 (kolumny). Ogoélnie mozna wpisaé $C$2. Sa to tzw. odwotania absolutne, ktére warto
wykorzysta¢ w tym zadaniu.

zadanie 9. Wyrazenia arytmetyczne > |

Oblicz warto$ci ponizszych wyrazen (punkty 1-6 ze wszystkimi podpunktami). Wyjas$nij
wyniki otrzymane w ostatniej czesci (pkt 6).

1. Oblicz wartosci wyrazen (sprobuj sam odgadna¢ symbole dziatan)

a) 2,7+3,4= b) 2,3+3,9-4,7+11,23=
¢) 3,27 x 95,23= d) 95,4:23,1=
e) 3,757 = f) —1,013x10° x(82x107° —=215x107) =
&x3 8x3
= h =
& 4 ) 2x2

Czy w obydwu ostatnich przyktadach otrzymate$ ten sam wynik?
2. Sprawdz co si¢ stanie przy probie:

a) dzielenia przez zero, np. 3/0
b) potegowania liczby ujemnej, np. (=5)>’ =
Czy da si¢ obliczyé (=7)° ? Dlaczego?

3. Oblicz wartosci wyrazen:

1
& 1 +10>+% b) 3/52* -2,1° =

80x10° x8315x293 0,015x500 Y
©) 3 % d) 2| —=
097x10° x16,6x10 0,015x500+10

Wskazowka: Pierwiastkowanie jest szczegdlnym przypadkiem jednego ze znanych juz dziatan.



Arkusz kalkulacyjny

4. W chemii, fizyce i innych naukach czesto spotykamy liczby postaci: N, = 6,02252 x10** lub
h =6,6256 x107*. W arkuszu kalkulacyjnym (i wielu innych programach) mozna je zapisaé
stosujac nastepujaca notacje: 6,02252 E23 lub 6,6256E-34. Litera E moze by¢ duza lub mata.
a) Oblicz ponownie przyktad 3c, stosujac t¢ notacje.

b) Sprawdz, czy mozna w ten sposob zapisa¢ 3 x10>>.

5. Oblicz wartosci wyrazen (skorzystaj z zatagczonego wykazu funkcji elementarnych).

Uwaga: W programach komputerowych uzycie funkcji nast¢puje w sposéb uporzadkowany,
wedtug ustalonego schematu: nazwa_funkcji(argument_funkcji). Zatem nie piszemy sinx, tylko
sin(x). Dotyczy to wszystkich uzywanych na zajeciach programéw.

W Excelu aby obliczy¢ np. logarytm naturalny liczby 3,2 nalezy wprowadzi¢:
=LN(3,2)

Funkcje elementarne arkusza kalkulacyjnego.

PIERWIASTEK - pierwiastek kwadratowy (x/; )
EXP - funkcja wyktadnicza (¢*)
LN - logarytm naturalny (Inx )

funkcje trygonometryczne:
SIN - sinus

COS - cosinus

TAN - tangens

funkcje cyklometryczne (odwrotne do trygonometrycznych)
ASIN - arcus sinus

ACOS - arcus cosinus

ATAN - arcus tangens

ABS - warto$¢ bezwzgledna ( |x| )
INT - czesc¢ catkowita ([x] - cecha, entier)
PI - liczba 7 - trzeba zapisywac jako funkcj¢ bez argumentdw, tj. PI()

a) /3,2° —~7,4= b) sin 30°=

c) 10,2 -0 = d) sin” 0,7 +cos* 0,7 =

o) 1+co;0,243 _ f) 4-arctg 1=

Czy w punkcie b uzyskale§ prawidlowy wynik (0,5) ? Jesli nie, to zastanow si¢ dlaczego?

W Excelu argument funkcji trygonometrycznej podawany jest w radianach. Tak wigc wpisanie =SIN(30) daje
warto$¢ funkcji sinus dla 30 radianéw, a nie 30 stopni. Wiasciwy wynik otrzymamy po zamianie stopni na
radiany wpisujac =SIN(RADIANY (30)) lub bezposrednio ze wzoru =SIN(30*PI()/180).

Pamigtaj o nawiasach! W punkcie d musisz zastanowi¢ si¢ nad faktycznym sensem wyrazenia
2
sin” x.



Arkusz kalkulacyjny

6. Sprawdz, do czego prowadzi proba obliczenia nastgpujacych wyrazen:

2) -2 = b) In(-3,2) =
c) e = d) arcsin12 =
e) tg% =

zadanie 10. * Dzien tygodnia

Wypisz wszystkie poniedziatki w maju 2020 roku. Nie korzystaj z kalendarza - odpowiednie
obliczenia nalezy wykona¢ w Excelu.

Wykorzystaj funkcj¢ DZIEN.TYG, ktora zwraca numer dnia tygodnia dla podanej daty.

zadanie 11. Wykres punktowy >

Na podstawie danych zebranych w ponizszej tabeli utwérz wykres przedstawiajgcy zmiany
stezenia leku we krwi szczurow.

t[h] 0 (0,5 1 3 6 12 18 26 32
Ci[mg/L] [0 [5,667 (10,647 |27,367 (35,9 40,3  [40,5 18,167 |7,687
Cz[mg/L] |0 [6,333 (17,067 (33,833 (62,933 |53,467 |22,967 (10,067 (4,8

C1 oznacza stgzenia zmierzone u samcow, C» - u samic.

Przepisz tabelke do arkusza kalkulacyjnego. Jezeli chcesz uzyska¢ indeks dolny, zaznaczajac
wybrany znak wybierz opcje Format/Formatuj komorki... 1 zaznacz opcj¢ Indeks dolny. Zaznacz
obszar danych. Na karcie Wstawianie z panelu Wykresy wybierz typ wykresu Punktowy XY 1
podtyp Punktowy z wygtadzonymi liniami i znacznikami.

Na karcie Projektowanie wci$nij Zaznacz dane 1 zatytutuj obie serie danych: wybierasz serig,
naciskasz Edytuj i w polu Nazwa serii wpisujesz tytul, np. Samce. Nie popsuj pozostatych pol.
Wecisnij przycisk + 1 zatytutluj caty wykres oraz przygotuj podpisy osi, np. Czas [h], Stezenie
[mg/L]. Czy potrafilby$ wpisa¢ rownowazng jednostke [pg/mL] ?

Dopracuj wyglad wykresu: Mozesz np. usung¢ poziome linie siatki, albo doda¢ pionowe.

zadanie 12. Wykres stupkowy (kolumnowy)

Uzupetnij tabelke w pliku Ogony.xls i wstaw wykres poréwnujgcy Srednig dlugos¢ ogona
podanych zwierzat.
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zadanie 13. Wykres kotowy

Narysuj wykres przedstawiajgcy procentowy udziat mas poszczegdélnych atoméw w
czgsteczce ATP.

Przeczytaj uwaznie temat zadania. Tabelka z zadania Masy Czasteczkowe moze tu nie pomdc.
Czy jest konieczne obliczanie wartosci procentowych? Co zrobié, zeby wyswietlity si¢ na wykresie?

Zadanie 14. Linia trendu

Otworz plik Saczenie.xls. Okresl zalezno$¢ danych przedstawionych na wykresie (dodaj
linie trendu, wys$wietl jej rownanie oraz warto$¢ R?).

Nie musisz tworzy¢ wykresu — ten juz jest wstawiony (w osobnym arkuszu).

Wskaz na wykresie dowolny punkt nalezacy do interesujacej Cig serii danych. W tym punkcie
kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Dodaj linie trendu.
Otworzy si¢ nowe okno. W zakltadce Typ okresl rodzaj oczekiwanej zalezno$ci (zazwyczaj
spodziewamy si¢ zaleznos$ci liniowej), a w zaktadce Opcje zaznacz kwadraty: Wyswietl rownanie
na wykresie oraz Wyswietl warto$ci R-kwadrat na wykresie. W razie potrzeby przesun réwnanie, aby
poprawi¢ czytelno$¢ wykresu.
Warto$¢ R? mowi jaka cze$é obserwowanej zmiennosci y wynika z zalezno$ci od x; reszta to czynniki
losowe.

zadanie 15. Sortowanie i filtracja

Wré¢ do wykonanego ¢wiczenia 'Wiekszy Biznes'. Skopiuj tabele do drugiego arkusza
(w tym samym zeszycie). Dane w tej drugiej tabeli posortuj rosngco wedtug nazwy towaru
i przefiltruj tak, aby widoczne byly tylko te towary, ktérych cena jednostkowa zawiera sie
w przedziale 10zt - 100zt.

Nazwij odpowiednio poszczegdlne arkusze, a ewentualne zbedne - usuh.

Pojedynczy plik programu Excel nazywa si¢ zeszytem. Moze si¢ w nim znajdowac
wiele tabel (arkuszy). Przechodzenie pomig¢dzy arkuszami umozliwiaja zaktadki w dolnej
cze$ci okna programu. Klikajac w tym miejscu na nazwie arkusza, mozesz ja zmieni¢ z
domyslnej (Arkuszl, Arkusz2,...) na wlasng, wnoszaca wigcej informacji.

A%

-
M4 b v | Arkuszl - Arkusz2 | Arkusz3 ¥ [ m | B ] H

Inne operacje na arkuszach, takie jak wstawianie lub usuwanie, ri;ljlatwieg odnajdziesz
klikajac prawym guzikiem myszy na tych zaktadkach.

Sortowanie: Dane/Sortuj; Przed wybraniem tej opcji kursor powinien by¢ wewnatrz tabeli
do posortowania.

Wilaczenie filtra: DanefFiltruj. Po wiaczeniu filtra w wierszu nagléwka (lub w pierwszym
wierszu tabeli) pojawig si¢ przyciski w formie strzalek. Kliknij na strzatke przy tej kolumnie,
dla ktorej cheesz wprowadzi¢ ograniczenia. Wybierz z listy interesujaca Ci¢ warto$¢. W efekcie
dzialania filtra widoczne pozostang tylko te wiersze, dla ktorych w filtrowanej kolumnie byta
wybrana przez Ciebie warto$¢. Jezeli chcesz pozostawi¢ widoczne kilka warto$ci (np.
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przedziat), wybierz z listy rozwijanej opcj¢ (Filtry tekstu lub Filtry liczb) 1 ustal odpowiednie
kryteria. W trudniejszych przypadkach moze by¢ potrzebny Filtr niestandardowy

Wiersze nie spetniajgce kryterium filtracji pozostajg tylko ukryte (nie tracisz zadnych
danych) — po wylaczeniu filtra znoéw zobaczysz calg tabele.

zadanie 16. Obliczenia statystyczne >

Otworz plik DaneStat.xls. Zawiera on wyniki serii pomiarow. Wyznacz:
- Srednig z tych pomiarow;

- oszacowanie odchylenia standardowego;

- wartos¢ minimalng i maksymalng oraz rozstep (réznica max i min);

- mediang;

- pierwszy i trzeci kwartyl,

- sko$nos¢ i kurtoze.

Wskazowka:

PrzejdZz do pustej komorki arkusza kalkulacyjnego, kliknij w ikonke Fe ; W Kategoriach
wybierz Statystyczne, i w dolnej cze$ci okna wybierz nazwe interesujacej Ci¢ funkcji. W
okienku argumentéw funkcji, w polu Liczba 1 (lub Tablica) wpisz zakres komodrek, w ktorych
umieszczono dane (np.: A1:A78), po czym wcisnij Enter.

W sasiednich polach umies$¢ podpisy, tak aby patrzac na wyniki byto wiadomo co oznaczaja
poszczegoblne liczby.

Zadanie 17. * Oqug

Utwoérz w Excelu wykres przedstawiajgcy okrag (wykorzystaj réwnanie okregu lub
wiasciwosci funkcji trygonometrycznych).

11
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PROCESOR TEKSTU MS WORD

Zadanie 18. Podanie

Napisz podanie wedtug wzoru na 14 stronie skryptu.

Zasady formatowania:

- marginesy wielkosci 2,5¢cm;

- data wyréwnana do prawego marginesu;

- dane adresowe wysrodkowane wewngtrzenie i w cato$ci wyrdwnane - nadawca do lewego, adresat do
prawego marginesu;

- tre$¢ podania wyjustowana, podwojna interlinia, wcigcie pierwszego wiersza akapitu;

- podpis wysrodkowany wewngtrznie i jako cato$¢ przesunigty do prawego marginesu;

- pomig¢dzy poszczegdlnymi elementami podania kilka wierszy odstgpu (tak, aby podanie tadnie
prezentowalo si¢ na stronie A4).

Ustaw sobie wygodny wyglad tworzonego dokumentu poleceniami Widok/Uktad wydruku
1 Widok/Powiekszenie/100% (lub Szerokos$é strony). Uzywaj czcionki Times New Roman o
wielkosci 12 punktow.

SprawdZ ustawienie marginesOw Uktad strony/Marginesy. Wszystkie (gorny, dolny, lewy,
prawy) powinny mie¢ po 2,5cm. Je$li marginesy ustawione sg
poprawnie, a gorny wydaje si¢ przyciety, przesun kursor myszy na
gornq krawe;dz kartki i dwa razy pstryknij mysz3.

Wiacz przycisk wyrdwnania do prawej na karcie Narzedzia gtowne. Wpisz miejscowosc 1 date.
Biezaca date mozesz uzyskaé poleceniem Wstawianie/Data i godzina.

r 3
= - e ¥ - . ~ Dokumentl - Microsoft Word uzytek niekomercyjny llZl (S
Ly ] i)
_g/ Narzedzia gtéwne | Wstawianie Ukiad strony Odwotania  Korespondenga Recenzja Widok Deweloper Dodatki PDF  Acrobat  GrindEQ Math (@)
=i I . — - }@.Znajdz -
' Times Mew Roman -z - A = 2 %
= AaBbCdI | AaBbCel AaBbCi & 7amie

Wklej o4 B I U ~abe x, X' Aa~ ag).é, T Mormalny | T Bez odst.. MNaghwekl — Zmien

style = Ly Zaznacz -

Schowek M Czcionka (F Akapit (F Style || Edytowanie

SHE9-0E®x x* Q2 TM.emke®poEE@Eg g -

|-2-|-1-|-§-|-;-|-2-|-E-|-;-|-5

AR - R C R I RN = RIS CE RS CRA R S s T A -

L ISy

Krakow, dnia

- Wyréwnanie
. do prawej

Przejdz do nowego wiersza (Enter). Przywr6¢ standardowe wyréwnanie (do lewej). Napisz
adres laboratorium.

Nie zmieniajgc wyrOwnania wpisz ponizej nazwe 1 adres firmy komputerowej. Niczego na razie
nie ustawiaj, a juz w zadnym wypadku nie rob tego klawiszem odstepu! Zaznacz (=zamaluj)
myszkg adresata 1 wcisnij przycisk wyttuszczenia.

12
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f\ - - a0 N - . Dokument? - Microsoft Word uzytek niekomercyjny @@g
Narzedzia gtowne | Wstawianie Uktadstrony Odwolania  Korespondenga Recenzja Widok Deweloper Dodatki PDF  Acrobat  GrindEQ Math (@)
: . B = (4 Znajdz -
__i] Times New Roman 12 |A A |u | H AABBCC | AaBbCel | AaBbCeDe i
T Lac

i i _ ZImien
T Cwiczenie | T MNaormalny T Padrys 7 siyle- [} Zaznacz -

REC f B I Uvalaexz x* Aa||aj A-l|== _
Schowek ™ \ Czcionka (F K Akapit (F Style || Edytowanie
SHE9 ONagOx x Q2 T4 nka N\ FEETY *

[c] I-z-u-\g-n-l-|-1-|-3-|-4-|-5-|-6\?-|-s-|-9-|-1n‘|-11-|-11-|-13-|-14-|-15-I-.g-l‘1?-|-1.s-
. \ N

- Wiytluszczenie Wyroéwnanie do

- lewe;j

- Krakow, dnia 3 lutego 2012
- Zaklad Uslug Informatycznych

- TWARDZIEL

B ul. Terabajtowa 23

A 01-300 Warszawa

Nie usuwajac zaznaczenia wybierz polecenie Wstawianie/Tabela/Konwertuj tekst na tabele...
Zaakceptuj proponowane parametry tabeli. Dopasuj szerokos$¢ tabeli do zawartego w niej
tekstu: Narzedzia tabel/Uktad/Autodopasowanie/Autodopasowanie zawartosci. Wcisnij przycisk
wysrodkowania.

- =
@ -  Dokumentl - Microsoft Word uzytek nickomercyjny & i Sl Ml 4 Narzedziata.. o ]
&
L“y Marzedzia gtéwne ‘Wstawianie Ukiad strony Odwotania Korespondencja Recenzja Widok Deweloper Dodatki PDF Acrobat GrindEQ Math Projektowanie Uktad @
[ zaznacz ~ . & wstaw ponizej || [ Scal komérki il oeem HEF EEE A= Q Al 4 Powt. wiersze nagt.
1 Wydw, linie siatki 0 . I wstaw z lewej [ Podziel komérki || o7 603em s |H | EH = K'—k u SZrt % Konwertuj na tekst
suri staw ierunek Marginesy | Sortuj
[ wiasciwosici = povryzej BB Wstaw z prawej | 3 Podziel tabele 8 Autodopasowanie - || [=] (= tekstu  komorki S« Formuta
Tabela ‘Wiersze i kolumny & Scalanie Rozmiar komarki Fl gwnanie Dane
CHR9-CBox 0 THenke oS5 Faog -
[] '2‘|‘L-wi-|-1-|‘2‘|‘3‘|‘4‘w-s-wxs-l-'r‘|‘s-|‘9‘|‘1.n-w-LL-l\D-l-Lq‘|‘15w-].6-w-17-|-m-|

Wysrodkowanie zawartosci tabeli

Krakow. dnia 8 lutego 2012

=
Zaklad Uslug Informatycznych
TWARDZIEL
ul Terabajtowa 23
01-300 Warszawa

Uchwyt tabeli. Stuzy do zazna-
czania calej tabeli, a takze do jej
przesuwania.

T I I

Jesli natomiast chcesz ustawi¢ tabele jako cato$¢ na srodku trzeba jg zaznaczy¢ pstrykajac na
uchwycie 1 uzy¢ przycisku srodkowania z karty Narzedzia gtéwne. Mozesz tez, ciggnac za
uchwyt, umiesci¢ tabele w dowolnym miejscu na stronie.

Pozbadz sig¢ siatki: Narzedzia tabel/Projektowanie/Obramowania.

Napisz zasadniczy tekst pisma. Zadbaj o podwojng interlini¢ (przycisk =] w sekcji Akapit
karty Narzedzia gtéwne) oraz wcigcie pierwszego wiersza akapitu. Najprostszy sposob uzyskania
wcigcia to rozpoczecie akapitu klawiszem tabulatora. Mozesz tez prze¢wiczy¢ postugiwanie

sie elementami suwaka: = - ).
Podpis ustaw w podobny sposob, jak robites to z adresatem. Zapisz tekst.
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Krakow, (aktualna data: dzien, miesigc, rok)

Prywatne Laboratorium
,,Promilek”
ul. Analityczna 2
30-001 Krakow

Zaklad Uslug Informatycznych
»TWARDZIEL”
ul. Terabajtowa 23
01-300 Warszawa

Zwracamy si¢ z uprzejma prosba o przestanie nam materialow informacyjnych oraz
wersji demonstracyjnej programu ,,Laboratorium”.
Pragniemy usprawni¢ swoja prace poprzez komputeryzacj¢ naszego laboratorium i

jeste$Smy zainteresowani wspotpraca 1 ewentualnym zakupem produktéw Waszej firmy.

Z powazaniem

mgr Balbina Bilirubina
(kierownik laboratorium)
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Zadanie 19. Schowek i porownywanie wersji

Korzystajgc wytacznie z operacji schowka popraw tekst z pliku Sknocone.doc. Ponizej lista

poprawek.

Porownaj poprawiony tekst z pierwotng wersja.

Sktadajac ponizszy tekst popelniono wiele btedow. Niektore wiersze zgubiono, inne sg

O 00 9 AN »n A~ W =

—_
—_

GUSLARZ

Prézno palg, prozno swigcee,
Daj mnie stule i gromnice,
Zapalg, jeszcze poswiece...
Nie znika przekleta dusza.

Nie znika przekleta dusza.
Wezcie pasterke pod rece,
Wyprowadzcie za kaplice.
Czegoz ogladasz si¢? czego?
Co w nim widzisz powabnego?

CHOR
GUSLARZ

Przebog, widmo kroku rusza!

Gdzie my z nia, on za nig wszedzie.
Ciemno wszedzie, glucho wszedzie.

Co to bedzie, co to bedzie?

CHOR

w niewlasciwym miejscu, a niektorych nie powinno by¢. Popraw
tekst postugujac si¢ wylacznie operacjami dotyczacymi schowka:

0., Mozesz oczywiScie zaznacza¢ fragmenty tekstu, ale nie
powiniene$ niczego pisac. Zwrdé¢ uwage na to, aby
| zaznaczac cale wiersze. Robi sig to tak:

Wilej

B Na

Sﬂhw-‘fk{* Proimo pale, prozno swiece,
Daj mnie stule i gromnice,
ﬂ Zapale jeszcze, poswiece. .
Bledny tekst znajduje si¢ w pliku SKNOCONE.DOC

(na Pegazie).

Wykonaj poprawki wg ponizszej listy. Poprawiony tekst zapisz w
swoim folderze pod inng nazwg (PlikiZapisz jako).

Wykaz poprawek:

Wiersz 3 powinien znalez¢ si¢ za wierszem 5.

Jeden z wierszy 6 lub 7 nalezy usuna¢.

Po wierszu 13 nalezy powtorzy¢ tres¢ wierszy 101 11.
Wiersz 19 nalezy usuna¢.

Po wierszu 22 nalezy powtorzy¢ wiersze 18 1 20.

Porownaj poprawiony tekst z pierwotng wersja:

Recenzja/Poréwnaj/Poréwna....

Jako oryginalny dokument wskaz SKNOCONE.DOC. Zapisz

wersje z widocznymi poprawkami.

Mozesz tez porownac swoj tekst z plikiem POPRAWNE.DOC.

formatowania.

zadanie 20. Tabele, wzory, ilustracje

1. Przygotuj tabelke (wzér ponizej) i poddaj jg roznym zabiegom formatujgcym - ustal kolor
i styl obramowania, tto, szerokos¢ i wysokos¢ poszczegodlnych komorek.

2. Korzystajgc z indekséw gérnych i dolnych przepisz podane wzory i wyrazenia.

3. Wstaw do dokumentu bardziej skomplikowanie wzory. Przyda Ci sie edytor rownan.

4. Wstaw dowolng ilustracje. Zmien jej wyglad wykorzystujgc dostepne w Wordzie opcje
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1. Tabele
Sporzadz nastepujaca tabele:

Pacjent |Plte¢ |Wiek |Masa ciata [kg]
G.J. M. |29 78
S.R. M. |50 64

W tym celu wykonaj operacje Wstawianie/Tabela. Wypetnij komorki tekstem wg wzoru.
Ustaw szeroko$¢ kolumn. Zaznacz catg tabele (uchwytem — zob. Zadanie 18) 1 wysrodkuj jej

polozenie na stronie (przycisk = & = z karty Narzedzia gtéwne). Zaznacz kolumny
tabeli i tym samym przyciskiem wysrodkuj tekst. Dla uzyskania odpowiedniego ob-
ramowania uzyj Narzedzia tabel/Projektowanie/Malarz obramowan lub Obramowania. Mozesz
tez poeksperymentowaé z operacja Narzedzia tabel/Uklad/Autodopasowanie. Karta Narzedzia
tabel jest widoczna tyllko wtedy, gdy kursor znajduje si¢ wewnatrz tabeli lub jest ona
zaznaczona.

2. Wzory - indeksy gorne i dolne.

Napisz nastgpujace wzory 1 wyrazenia:
a) HoSO4 . b) NH3 ¢) CsH4(OH): d) ci/co=ni2
e) C=Coe™ f) godz. 109
4
Wykorzystaj w tym celu przyciski indekséw * oraz ® dostepne w Narzedziach gtéwnych,
w sekcji Czcionka.

3. Wzory — edytor rownan.

Uzywajac edytora rownan (Wstawianie/Symbole/Réwnanie) napisz nastepujace wyrazenia
matematyczne:

0059, [} [chinon]

) chinh = =ehinh TS  hydrochinen]

b) ilon2+1
n=l1
1 .
C) J-smxdx
0 X
0 (8(AG)j _AG-AH
or ), T

W pierwszym rownaniu I nie jest symbolem iloczynu. Wybierz ten znak z menu zawierajacego
duze greckie litery (rysunek ponizej). Wzor powinien w calo$ci znajdowac si¢ w okienku
edytora rownan (nie powinien by¢ rozbity na kawatki).
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- Dokument2 - Microsoft Word uzytek nickomercyjny N... | ] B R
(0 ) =
i Gwne  Wstawianie Uktadstrony  Odwolania  Korespondenga  Recenzia  Widok  Deweloper  Dodatki  PDF  Acobal  GrindEQMath | Projektowanic (@
Greckie litery ~ X X n j-‘ n ) =k A [0
- J sin@ 1m
Tc Mate litery y e X x E (o) a o == [01
Réwnan - - Utamek Indeks Pierwiastek Catka  Duzy  Nawias Funkcja Akcent Granicai Operator Macierz
e 3 ermanes | 2] 2] 1] D] I[P [ol Lo IR [a] | o it ot s s o i o coor o
i [] (e][e][<] e

.Hgg‘q"‘ul:‘%@? O T T R R TR
) (a][s ) 1la][=][=] [a][e] (1] [x][a][m][~] | 0,059 [H"']Z[(;hinon]
6 0 pEIFE R EF 6 llg :

: 2 [hydrochinon]

}QI

4. Wstawianie ilustracji.

Wzbogaé¢ swoj dokument o elementy graficzne (Wstawianie/Obraz). Przeéwicz zmiang

wymiardéw i przycinanie rysunku uzywajac narzg¢dzia E z karty Narzedzia obrazéw (ktora
pojawia si¢, gdy wybierzesz rysunek klikajac na nim). Zbadaj dziatanie innych przyciskow tej
karty. Powtorz te czynno$ci z obrazkiem pobranym z Internetu z wybranej przez Ciebie strony
lub pocztéwka z jakiej$ popularnej witryny.

Zadanie 21. * Rysowanie

Stworz w Wordzie tadng ulotke reklamowg (o dowolnej tresci). Wykorzystaj Ksztalty i tekst
ozdobny (WordArt) dostepne na karcie Wstawianie.

Zadanie 22. Spis tabel i ilustraciji

Wykonaj ponizsze obliczenia. Na ich podstawie umie$¢ w dokumencie Worda kilka ré6znych
tabel. Wstaw tez kilka dowolnych ilustracji. Zrob ich spisy.

Otworz nowy plik w programie MS Excel. Nazwij kolumny i wpisz odpowiednie dane.

czas [h] | stezenie [mg/L] |st¢zenie [mg/mL] | logarytm naturalny ze stezenia
[mg/mL]

0

5 64,09
96,74
115,3
108,8
95,6
81,79

)

DN W |—OO

Nastepnie za pomocg znanych formut i funkcji wykonaj brakujace obliczenia.

Potem zapisz efekty swoich poczynan, ale nie zamykaj utworzonego wtasnie pliku, i przejdz
do programu MS Word. Otwo6rz nowy dokument. Na karcie Odwotania przyci$nij Wstaw Podpis.
Wybierz Etykiete Tabela. W polu Podpis pojawia si¢ nazwa Tabela 1 (mozesz ja zmieni¢
wciskajac Nowa Etykiete i wpisujac odpowiadajaca Ci nazwe np. Tab.). Zauwaz, ze pojawia si¢
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automatycznie jej numer. Opcja Numerowanie umozliwia np. wykorzystanie rzymskich cyfr
zamiast arabskich. Nic tam wigcej nie wpisuj. tylko naci$nij OK.

Mowa etykieta d |
Ebvkieta
ITab.|
z | f oK I Anulu |
- Podpis: L
i |Ta]J.I Mumerowanie podpisow 2=
T Opcje / Eormak:
T Ebvkist b y
. eta f
- = ITa ' ﬂ e et [ Dotaczaj numer rozdziatu
n FotoZenie: IPDniz’ej wybraneqo obiekbu j Usuri ebykiete. .. | Rozpoczynaj rozdziat stylem:
u:o Mumerwanie. ; ﬂ Fastosuj separator:
rz Przvktady: Rysunek II-1, Tabela 1-8
- Autopodpis, .. | (o] 4 | Anuluj |
= \ oK Anuluj
=|e|=]=]4] 1*]

W kolejnym etapie swojej pracy dodaj opis, np.:
Tab. I. Pomiary stezenia leku we krwi.

Jezeli nie podoba Ci si¢ styl podpisu, mozesz go zmieni¢ (wigcej o stylach dowiesz si¢ wyko-
nujac Zadanie 24).

Zapisz swoje dzieto, a nastepnie powrd¢ do arkusza Excel (powinien by¢ widoczny jako
zminimalizowane okno na pasku zadaf). Otworz go, zaznacz obszar do skopiowania (kolumny
»Stezenie”, ,,czas”), skopiuj, a nastepnie powro¢ do dokumentu MS Word 1 wklej w odpowiednie
miejsce (pod ,,podpisem”). Wstaw jeszcze jeden opis (zauwaz, ze postepujac w ten sposob nie
musisz si¢ juz przejmowac numerowaniem, program zrobi to za Ciebie) 1 jeszcze jedng tabele
(dla czasow 1 logarytmow ze stezen).

Gdy juz utworzysz kilka tabel 1 odpowiednio je opiszesz, mozesz pokusi¢ si¢ o sporzadzenie
ich spisu. W tym celu wymus$ (na koncu dokumentu) powstanie nastgpnej strony (klawisze Ctrl
+ Enter), napisz: Spis tabel 1 wybierz Odwotania/Wstaw spis ilustracji, powinno pojawic¢ si¢
okienko otworzone na karcie Spis ilustracji, z Etykieta podpisu: Tab ., jezeli chodzi o formaty,
to mozesz sobie wybrac styl projektowanego spisu (podglad umozliwia ocen¢ efektu), nastepnie
wcisnij OK, pojawi si¢ spis tabel, przedstawiajacy numer, tytul tabeli oraz strong, na ktorej si¢
ona znajduje; kliknigcie na numer tej strony przy réwnoczesnym wecisni¢ciu klawisza Ctrl
powoduje automatyczne przeniesienie do wskazanej tabeli.

Na koncu — czas na kosmetyke. Dopracuj tabele pod wzglgdem estetycznym. Do dokumentu
wstaw rowniez kilka rysunkow i sporzadz spis tych ilustracji.

Gwarantuje¢, nabyte dzi§ umiejetnosci przydadza Ci si¢ w przysztosci.

Uwaga: Tabele tytulujemy — tytut powinien by¢ nad tabelg (niech Ci¢ nie zmyli uzywana w
Wordzie nazwa ,,Podpis”). Tabele numeruje si¢ zazwyczaj liczbami rzymskimi.

Z kolei rysunki podpisujemy (podpis pod rysunkiem), a do ich numeracji uzywamy liczb
arabskich.

Zaréwno spis tabel, jak 1 spis ilustracji tworzymy w ten sam sposob (Odwotania/Wstaw spis
ilustracji). O tym co znajdzie si¢ w spisie zdecyduje wybrana przez Ciebie etykieta podpisu.
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zadanie 23. Nagtéwek i stopka

Dokument z poprzedniego ¢wiczenia (ze spisem tabel i ilustracji) podziel na sekcje.
Pierwsza ma obejmowac tabele i ilustracje, druga - ich spisy. W nagtéwkach wpisz
odpowiednie nazwy, w stopce wstaw numer strony oraz aktualng date.

Aby wstawi¢ nagtowek wybierz z menu: Wstawianie/Nagtéwek/Edytuj Nagtéwek. Pojawi si¢
karta Narzedzia nagtowkow i stopek, a kursor zostanie umieszczony w czesci nagldwka.
Korzystajac z paska narzedzi mozesz wybra¢ dla nagtowka jeden z gotowych szablonow,
numer strony czy aktualny czas. Mozesz tez wprowadzi¢ dowolny tekst z klawiatury.
Nagltowek o wybranej tresci pojawi si¢ na wszystkich stronach w dokumencie.

o) _ Dokument? - Microsoft Word uzytek niekomercyjny Narzedzia nag,.. =l =l i S|
0 ¥ |~ s LU b =
-3/ MNarzedzia gtowne  Wstawianie  Uklad strony  Odwolania  Korespondenga  Recenzia  Widok  Deweloper Dodatki PDF  Acrobat  GrindEQ Math Projektowanie (@
j j j I3 5| Szybkie czedei ~ JI j Poprzednia sekga Inne na pierwszej stronie =)+ Nagtéwek od géry: (1.25em o
- = LT &
= — = ¢ & Obraz o j Mastepna sekgja Inne na stronach parzystych i nieparzystych ::r Stopka od dotu: 1.25em T -
Nagkdwek Stopka MNumer Datai . . Przejdz do  PrzejdZ N Zamknij nagtéwek
- +  strony~ || godzina @ Obiekt clipart naghéwka do stopki = PRz z poprzednin V| Pokaz tekst dokumentu taw tabulator wyréwnania i stopke
MNagtowek i stopka Wstawianie Mawigagja Opgje Potozenie Zamykanie
SHER9- 0B 0 T emnke oo s Fhdy -
I'I'I'l‘\‘g'I'l‘I‘E'\'E‘I'i‘l'i'\'S'l'T‘ I I IR K S S I = A T I IR o B = A - g:g
Str.1 niedziela, 19 lutego 2012
Naghowek 3
@
3
Strona:1z1  Wyrazy: 0 | 58 Polski Polska) = 2 »

Aby moc na réznych stronach wstawia¢ nagldwki o roznej tresci, musisz wczesniej podzieli¢
dokument na sekcje (Ukfad strony/Znaki podziatu/Nastepna strona®). W kazdej sekcji mozesz
zdefiniowac¢ inny nagtéwek.

Zeby w drugiej lub kolejnej sekcji naglowek mial inng tre$¢ niz wczesniej, na karcie

. 22 potacz z poprzedni
Projektowanie w panelu Nawigacja wylacz opcje¢ Potacz z poprzednim Pofaczz poprzednim

(wlaczona oznacza, ze nagtowek w tej sekcji bedzie taki sam jak w poprzedniej). W analogiczny
sposOb mozesz ustali¢ tres¢ 1 wyglad stopki.

5 Sg inne rodzaje podziatu sekcji, ale ten prawdopodobnie najbardziej Ci si¢ przyda. Powoduje on przejscie do
nowej strony, ktora nalezy juz do nastgpnej, nowo utworzonej sekcji.
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Zadanie 24. StwOrz swoj wiasny styl

Zdefiniuj wiasny styl i zastosuj go do dowolnego fragmentu tekstu.

Style v x
wentento < Uruchom program MS Word 1 otworz nowy plik. Na karcie Narzedzia giowne

Bez odstepdw
Magtowek 1
MNagtowek 2
Tytut
Podtytut

Wyrdznienie delikatne

w panelu Style kliknij strzatke w prawym dolnym rogu.

Jbat  GrindEQ Math

N “ ko0 o« W otworzonym oknie Style kliknij przycisk nowego stylu

Iﬁl, a nastepnie nazwij go (np. Moj Styl, ewentualnie
e SWOIM 1imieniem itp.). Jako Typ Stylu wybierz Akapit, a
dalej Na podstawie: Normalny. Wyznacz Styl nastepnego
akapitu (teraz wybierz styl wlasnie przez Ciebie
tworzony; inny czg¢sty wpis w tym miejscu to
.| Normalny). Nie zamykaj jeszcze okienka Tworzenie nowego stylu..., tylko

v kliknij przycisk Formatuj, co pozwoli Ci na wybdr rodzaju i wielko$ci
G E o czcionki (np.: Czcionka Garamond, 14, kursywa), zmiany w obrebie opcji
Akapit (odstepy migdzy wierszami: 1,5 wiersza, wyroOwnanie: do lewej,
wciecia: od lewej, a w okienku wpisz ,,3”), ustawienie tabulatorow (Tabulatory). Inne
mozliwo$ci dotycza Obramowania, Jezyka, Ramki, Numerowania. Po dokonywanych zmianach w
obrgbie np. Czcionki, nie zamykaj okna Tworzenie nowego stylu..., tylko przechodz do nast¢pnego
podpunktu np. Tabulatoréw (Format/Tabulatory).
Wreszcie mozesz takze wybra¢ skrot klawiaturowy pozwalajacy na szybkie uruchomienie
stylu, bez koniecznos$ci manipulacji myszka (Klawisz skrétu). W tym celu naci$nij jaki$ klawisz
na klawiaturze (np. Ctrl i g — ostroznie z kombinacjami, niektore, jak podpowie Ci program, sg
juz zarezerwowane), wowczas w okienku Naci$nij nowy klawisz skrotu pojawig si¢ odpowiednie
litery, wybierz Przypisz, a nastgpnie: Zapisz zmiany w: Normal. Zamknij okno Klawisza skrétu i w
oknie Nowy styl daj OK.
Nastepnie powr6¢ do dokumentu, Twoj styl powinien by¢ — seft Werd ek niekomerainy
juz wlaczony; jezeli nie, musisz go wybra¢ w panelu Style T ——

L 2 zamien

Uwydatnienie

:::::::

Wyrdznienie intensywne

Pogrubienie

Cytat

Cytat intensywny
Odwolanie delkatne

15| style (Alt=Ctrl+5)

Odwotanie intensywne
Tytut ksigzki
Akapit z listg

ApnspsEEasss BEEER-A

(lub w okienku Style, jesli jest otwarte) 1 zacznij pisaé [ [aeascoc) asdicopc asabcedc AaBbCi Aafibc
T Maj Styl THormalny 1T Bez odst.. MNagtowekl MNaglowek.
dowolny tekst np.: 5 stye
j-\-;-u‘:-‘n‘;:‘n‘::‘ Style T
Dla elfich wladcow pod niebem jasnym Trgy sq Piersciente, D [ et oot '
MGi Styl T (|
. . ;7 . . . . Normalny T
Dla krasnoludzkich podziemmnych krolow Pierscieni Sieden, sz ot v

Dziewieé dla lndzi — tych ostatecznym Smieré preznaczenien,
Dla Wtadey Mroku na czarnym tronie jest Pierscier [eden

W Krainie Mordor, gdzie wiecznej nocy galegly ciente.
Pierscien Jedyny, by wladac wszystkinii, czarem je opeta,
Pierscieni Jedyny, by wszystkie 3gromadzic i w ciemnosci spetac
W Krainie Mordor, gdzie wiecznej nocy alegly ciente.

(J.RR. Tolkien ,, W tadca Pierscien:”)
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Mozesz takze przekopiowac ze swego ulubionego portalu internetowego fragment jakiego$
artykutu i podda¢ go ,,stylizacji”.

Rezultat nie spelnia Twoich oczekiwan? Zmien styl! W panelu Style wskaz swoj styl, wybierz
Modyfikuj 1 dokonaj niezbednych zmian.

Zadanie 25. Spis tresci

Sformatuj dokument Celiakia.doc (wg wtasnego uznania) i utwérz spis tredci
prezentowanego artykutu.

Otworz dokument CELIAKIA.DOC (tekst skopiowano z http:/free.med.pl/celiakia/
celiakia.htm) znajdujacy si¢ na Pegazie. Sktada sie on z kilku czg$ci, m.in. ze wstepu, etiologii
1 patomechanizmu, diagnostyki i in., w obrgbie tych cato§ci mozna wyr6zni¢ mniejsze jednostki
kompozycyjne. Opracuj style nagtéwkow i ich numeracj¢ wg zalaczonego wzoru:

I — go rzedu: Wstep
Etiologia i patomechanizm
Diagnostyka
Leczenie

II-gorzedu:  Co to jest celiakia?
Historia

Dlaczego chorujemy na celiaki¢?
Dieta bezglutenowa

IIT - gorzedu:  Teoria immunologiczna
Teoria toksyczna
Teoria wirusowa
Teoria wady btony komorkowej enterocytow

Jakie produkty moze zawiera¢ dieta bezglutenowa?

oraz styl tekstu (czcionka, jej rodzaj, wielko$¢, wyrdwnanie, odstep migdzy wierszami).

W pierwszej kolejnosci ustaw styl dokumentu — zmodyfikuj styl Normalny zgodnie ze swoimi
upodobaniami. W tym celu odnajdz styl Normalny w panelu Style (lub okienku Style — zob.
poprzednie ¢wiczenie), kliknij prawym guzikiem myszy 1 wybierz Modyfikuj..., a nastepnie
dokonaj odpowiednich zmian.

Kolejny etap to nagtéwek pierwszego rzedu: zaznacz stowo ‘Wstep’, na liScie stylow
odszukaj ‘Nagléwek 1° Mozesz dokona¢ modyfikacji tego stylu — spowoduje to zmiang
wygladu stowa Wstep (a pozniej tytutow wszystkich gldownych rozdziatow tekstu).
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Wecisnij przycisk listy wielopoziomowej =T (Narzedzia gtéwne/Akapit). Wybierz karte
konspekty numerowane i zaznacz ktore$ z pol (z wyjatkiem pola ‘brak’), na przyktad to, ktore
widzisz na ponizszym rysunku:

skiypt2012.doc [Tryb zgodnoécil - Microsoft Word

Dokumentl - Microsoft Word uzytek nigkomercyjny.
nie  Ukiadstrany  Odwolania Korespondencja  Recenzja Widok  Deweloper  Dodatki PDF  Atro PO dOkOl’lal’llu tych Zmlan, Wr()é dO tekstu’
e e L o pamc samseeo 1 AaBt 11 43t zaznacz zdanie ‘Co to jest celiakia?” (lub

¢ A |- A=

ek y TBezodst.. | Naghowek 1 | Nagtowek 2 .
z o s ustaw kursor na poczatku akapitu), w
S cmerarrmareras| .. .. . DpancluStyl wybierz “Nagtowek 2°.
i e I W analogiczny sposob opracuj wszystkie
0 ! nagtéwki w tekscie, zgodnie z poziomami
Brak ay 1 . .
» wykazanymi w tabeli.
A o Uwaga: Kazdy naglowek musi by¢
Wstep > Sekeja 1)

Gaykogobolazebynie) " e samodzielnym akapitem; jesli za tytutem
. (pod)rozdziatu znajduje si¢ jeszcze jakis
v | g tekst, nalezy go ,,0dcia¢” do nowego

akapitu klawiszem Enter.

Dalej odnajdz w tek$cie obszar:

wykonanie biopsji jelitowej w ostrym okresie choroby i wykazanie zupetnego zaniku kosmkow
jelitowych

przeprowadzenie kolejnej biopsji po 2-letnim stosowaniu diety bezglutenowej i stwierdzenie
odrostu kosmkow

wykazanie ponownego zaniku kosmkow po prowokacji glutenem (12-24 miesigce nie
stosowania diety bezglutenowej)

zaznacz go, w panelu Akapit nacisnij przycisk |'*='"!, wybierz odpowiadajace Ci znaczniki i
wecisnij klawisz Enter.

Analogicznie mozesz zmodyfikowa¢ inne obszary Twojego tekstu.

Teraz brakuje jeszcze spisu tresci. Przejdz na koniec referatu na temat choroby trzewnej. Z listy
stylow wybierz ‘Nagltowek 1°, wpisz ‘Spis treSci’, przejdz do nastgpnej linijki. Na karcie
Odwotania wcisnij Spis tresci i wybierz jaki$ format spisu. Zaobserwuj, co dzieje si¢, gdy
kursorem myszy klikniesz ktoras pozycje¢ spisu. Zachowaj plik w swoim katalogu.

Zadanie 26. Tworzenie dokumentéw PDF
Opracowany w poprzednim ¢wiczeniu artykut (Celiakia) zapisz w formacie PDF.

MS Word zawiera opcj¢ zapisu w formacie pdf, aktualna wersja robi to juz dobrze. PDF mozesz
utworzy¢ rowniez w programie LibreOffice (darmowy; w pracowni zainstalowany).
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zadanie 27. Numerowanie rownan i makra ﬂ I’

a) Wstaw kilka dowolnych réwnan i ponumeru;j je (réwnanie wysrodkowane w wierszu,
numer w nawiasie okraggtym wyréwnany do prawego marginesu; do numeracji uzyj pola
sekwencji SEQ).

b) Utworz makro automatyzujgce proces wstawiania i numeracji kolejnych réwnan.

c) Wstaw krotki tekst wraz z odsytaczem do jednego z réwnan.

Otworz nowy dokument w programie MS Word. Rozpocznij od ustawienia tabulatorow -
srodkowego (wysrodkowanie, 8 cm) i wyréwnujacego do prawej (15,5 cm). W tym celu
utworz nowy styl (nazwij go np. RoOwnanie) — patrz: Zadanie 24, z tg r6znica, ze jako styl
nastepnego akapitu wygodniej bedzie wybra¢ Normalny — i w okienku tworzenia stylu wybierz
Formatuj/Tabulatory. W polu Pozycja tabulatora wpisz ,,8” wybierz wyréwnanie Do $rodka, po

czym % Nastepnie w tym samym polu wpisz ,,15,5” - uzywaj przecinka jako

znaku dziesietnego, tym razem wyrdéwnaj do prawej: Ustaw i zaakceptuj zmiany (OK/OK).
Powrd¢ do dokumentu, Twoj styl powinien si¢ automatycznie uruchomi¢, jezeli nie, to
odszukaj go na liscie 1 wybierz. Wci$nij Tab na klawiaturze - kursor zostanie przeniesiony na
srodek strony, wstaw rOwnanie, napisz:

ac _
dt

—k-C

wyjdz z edytora rownan i ponownie wcisnij klawisz tabulatora. Kursor powinien przeskoczy¢
na pozycj¢ drugiego tabulatora, w poblize prawego marginesu. Jesli to nie nastapi, wigcz

widok znakéw formatujacych L9 1 pondw probe. Otworz nawias, na karcie Wstawianie
wybierz Szybkie czesci/Pole; w Kategoriach odnajdZ Numerowanie, a w Nazwach pdl: Seq.
Woeisnij przycisk Opcje, na karcie Przetaczniki dla pol wybierz symbol ,,\n”” 1 Dodaj do pola. Na
tej samej karcie wpisz jakas identyfikacje np. rown lub Eq migdzy ,,SEQ” a ,,\n”

1 wcisnij OK (dwukrotnie):

SEQ Eq\n

Na stronie dokumentu za nawiasem wstawiona zostaje cyfra ,,1”. Zamknij nawias 1 przejdz do
nastepnego wiersza, ponownie wybierz styl 1 dalej postgpuj jak wyzej. W ten sposdb wpisz
cztery dowolne réwnania.

Teraz zarejestrujemy opanowany przez Ciebie cigg czynnos$ci, aby$ w przysztosci mogt je
wykonywac jednym kliknigciem zamiast zmudnego powtarzania catej sekwencji. Na karcie
Developer wcisnij Zarejestruj nowe makro, nazwij je odpowiednio (np. rown od rownania) -

kliknigcie w é spowoduje otwarcie okna Opcje programu Word - gdzie klawiszem Dodaj>>
mozesz przenies¢ symbol makra na pasek Szybkiego dostepu.
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Opcje programu Word

Popularne
Wyiwietlanie
Sprawdzanie
Zapisywanie
Zaawansowane
Dostosowywanie
Dodatki

Centrum zaufania

Zasoby

@ Dostosowywanie paska narzedzi Szybki dostep i skrotow klawiaturowych

Wybierz polecenia z:(i

Makra

<Separator>

.*. Mormal.NewMacros.rown

Dostosuj pasek narzedzi Szybki dostep: (i

Dla wszystkich dokumentow (domysinie) IZI

Otwarz

Zapisz

Zapisz jako

Cofnij

Wykonaj ponownie
Wklgj spegjalnie...
copy_CI

Indeks dolny
Indeks garny

L2 ‘Wstaw symbol
T Rownanie

[I,?] Réwnanie

XX 56 SELW

A Talladla

m

=]

Ikonka makra jest taka sobie. Mozesz ja zmieni¢ wskazujac makro na prawej liScie i klikajac
Modyfikuj. Potem zamknij okno opcji programu Word.

Od tej chwili przy obrazie myszki na ekranie monitora pojawia si¢ kaseta i od tego momentu
wszystkie Twoje czynnos$ci beda zapisywane. Zatem wykonaj kolejno:

e wybierz przygotowany styl (Rownanie)
e naci$nij tabulator
e wstaw jedno z gotowych réwnan (np. A = r? , makro z pustym réwnaniem nie bedzie

dziatac)

e tabulator

e otwoOrz nawias
e wstaw pole (tu wykonaj wszystkie wczesniej opisane etapy zwigzane z wstawianiem

pola)

e zamknij nawias
e przejdz do nastgpnego wiersza.

Potem Developer/Zatrzymaj zapisywanie. A teraz wyprobuj utworzone makro naciskajac swoj
przycisk na pasku narze¢dzi (lub Deweloper/Makra wskaz swoje makro i Uruchom).
Wybierz jakie§ wybitniejsze ze swych rownan, zaznacz myszg jego numer (tylko numer, bez
nawiasOw) i Wstawianie/Zaktadka:
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Dokument4 -

v | Wstawianie | Ukfadstrony  Odwolania  Korespondenga  Recenzia  Widok  Deweloper  Dodatki  PDF  Acobat  GrindEQ Math

= DoW @ 3y A AZ Zrommem

(53 Data i godzina
Tabela | Obraz Obiekt Ksztafty Smartart Wykres | Hiperacze Zakiadka Odsylacz Pole  szybkie Wardart Inigal |
dipart - tekstowe = ezesci ~ - hgd Obiekt ~
Tustragie

Nagiowek Stopka Numer
~ strony -

Nagtowek i stopka

Tabele taza
xR Aok dd FFPRITLT -

P21

Tekst

T =
Réwnanie symbol | Osadi
- - Flash
Symbole Flash

Zakiadka

Nazwa zakladkis
Einstein Dodaj

Przejdi do

Sortuj wedhug: (@) Nazwa
) Lokalizacja

Ukryte zakfadki

Nastepnie z dala od tego rownania napisz tekst:
Jak dobrze wiadomo z rownania (

Po otworzeniu nawiasu Wstaw/Odsytacz, Typ odsytacza zaktadka, Wstaw odsytacz do: Tekst
zaktadki.

Dokument4 - Micr

o y y
‘Wstawianie Uktad strony Odwotania Korespondendia Recenzja Widok Deweloper Dodatki FDF Acrobat GrindEQ Math

JddE =2 @ H = 4 v T QR
¥ = =] == e -
. EEJ = = (53 Data i godzina £
abela || Obraz Obiekt KsztaMy SmartArt Wykres | Hipertacze Zakladka Odsylacz | Naghowek Stopka Numer Pole  Szbide WordAtt Inigat |~ Réwnanie Symbol | Osadz
- cipart - - - strony~ | tekstowe~ czeicit - ~ g Obiekt - - - Flash
abele Tustrage taca Nagtéwek i stopka Tekst Symbole Flash
x Q- NMlemedFFETAT =
I T R B R T TR SRR AN X RS CERE X TR RN RN =M SR AN
E=me? ﬂ)
Jak dobrze wiadomo z réwnania (1
s
Odsylacz (L9 [
Typ odsylacza: Wstaw odsylacz do:
|2aktacka
Wstaw jako hiperlacze [ Dolacz wyraz powyiei"lub ponizej”
[ Oddzielaj ezby znakiem ||

Dl kidrej zakladki:

Zamknij okno oraz nawias i dokoncz zdanie. Numer w nawiasie funkcjonuje tak samo jak
odnos$niki do literatury, ktorych tworzenie ¢wiczyle§ wezesniej. Wybierz przy tym w punkcie
Zapisz jako typ: ,,Dokument programu Word z wltaczong obstugg makr (*.docm)”. Przed
zamknieciem dokumentu warto pokaza¢ prowadzacemu dziatanie makra, gdyz — z powodu
jakiego$ bledu w Wordzie 2013 — makra w ponownie otwartym dokumencie mogg nie
dziatac.
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METODY NUMERYCZNE

zadanie 28. Uktady réwnan liniowych I8

1. Rozwigz przyktadowy uktad réwnan.

2. Znajdz wspotczynniki stechiometryczne w podanym réownaniu.

3. Rozwigz dowolny duzy uktad rownan (np. 200 réwnan i 200 niewiadomych) - ile czasu
potrzebuje na to komputer?

1. Zapoznaj si¢ z programem LinSys (Pegaz), rozwigzujac nastepujacy uktad réwnan
liniowych:

3x+2y=12

4x—-y=3

W pierwszej kolejnosci nalezy ustali¢ liczbe rownan i liczbe niewiadomych. W kolejnych
wierszach wpisuj wspotczynniki przy odpowiednich niewiadomych w réwnaniu (tylko
wspotczynniki - nie wpisuj symbolu niewiadomej). W ostatniej kolumnie wpisz wyraz wolny.
Po wypetnieniu wszystkich pol kliknij Rozwiaz. W oknie 'rozwigzanie' pojawig si¢ wartos$ci
kolejnych niewiadomych.

2. Znajdz wspotczynniki stechiometryczne w réwnaniu:

xCyH N + yH,50, - C,H,O,NS + zS0O, + uH,0 +vCO,
gdzie x,y,z,u,v sa wspbdtczynnikami, ktore nalezy wyznaczy¢ (jeden wspotczynnik zawsze
mozna wybra¢ dowolny, zaktadamy wiec, ze powstaje jedna czasteczka gtownego produktu
C H,O(NS).

Wskazowka: Utoz dla pieciu pierwiastkow chemicznych wystepujacych w rownaniu 5 rownan

z pigcioma niewiadomymi. Na przyktad réwnanie dla wodoru ma postac:
7x+2y-0z-2u-0v =7

(wszystkie wyrazy z niewiadomymi przeniesiono na lewg stron¢, wyraz wolny odpowiada

produktowi bez niewiadomej, tj. C,H,O(NS').

3. Zbadaj jak czas rozwigzywania uktadu przez program LinSys zalezy od liczby
niewiadomych. W tym celu wpisz 100 jako liczbe rownan a takze 100 jako liczbe
niewiadomych, wylosuj wspotczynniki rownania (r¢czne wpisywanie mogtoby trwaé dtugo...)
1 rozwigz uktad. Powtdrz obliczenia dla 200 réwnan z 200 niewiadomymu i 400 rownan (z
400 niewiadomymi). Ile razy wzrasta czas obliczen, gdy liczb¢ réwnan i niewiadomych
zwigkszamy dwukrotnie?

Aby zachowa¢ wyniki, zrob zrzut ekranu dla kazdej czgs$ci zadania (wcisnij klawisz
PrintScreen i korzystajac z operacji schowka wklej obraz, np. do Worda).
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Zadanie 29. ROGWnania nieliniowe > |
1, Rozwigz réwnanie: x+1Inx=0.

2. U pacjenta stwierdzono stezenie fenytoiny réwne 30 mg/l. Oblicz stezenie fenytoiny w
cztery godziny pozniej. Skorzystaj z nastepujgcego rownania nieliniowego:

=

v V C

max max

C,=C_ Ky, G

Przyjmij V. :2,5%, K, =10mg/l. C jest szukanym stezeniem, C, - stezeniem

poczatkowym, ¢ - czasem od chwili oznaczenia.
Uruchom program MathCad Prime 2.0 (Start/Wszystkie programy/MathCad/MathCad Prime 2.0).

Przyktad 1.

Na karcie Math wcisnij Solve Block. W ten sposob deklarujesz, ze chcesz rozwigza¢ réwnanie
(lub uktad réwnan). MathCad wymaga, aby mu podpowiedzie¢ orientacyjng wartos$¢
rozwigzania. W cze$ci Guess Values napisz wiec x:=1. (naciskasz tylko dwukropek, znak =
zostanie dodany automatycznie. Mozesz wpisac jaka$ inng dodatnig liczbe.

W czesci Constraints umie$¢ rownanie. Pamigtaj, aby argumenty funkcji pisa¢ w nawiasie.
Piszac znak rownosci przytrzymaj klawisz Ctrl (symbol ten mozesz tez uzyskac¢ z przycisku
Operators, w sekcji Comparison).

W czgéci Solver napisz Find (x) = (tym razem zwyczajnie piszesz =, bez klawisza Ctrl).
Powinien ukaza¢ si¢ wynik.

Uwaga: W tym programie uzywamy kropki a nie przecinka jako znaku dziesi¢tnego. Wielkos¢
liter, ktérymi oznaczamy zmienne ma znaczenie, dlatego trzymaj si¢ konsekwentnie
przyjetych oznaczen.

Przyktad 2.

Guess values: oprocz spodziewanej wartosci C ktorg wybierasz wg swojego uznania (najlepiej
wpisz 20) musisz tez wpisa¢ wszystkie wartosci, ktore sg znane, np. Vmax:=2 .5 (indeks dolny
uzyskasz przyciskiem Subscript na karcie Math). W czesci Constraints umies¢ rownanie, a w
sekcji Solver napisz Find (C) =.
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zadanie 30. Catkowanie i wykresy funkcji >

1. Korzystajac z programu MathCAD Prime, oblicz nastepujgce catki oznaczone:

1 Vg

a) _([e‘xzdx b) ]Z;H;ln)izx c) ISiI;x dx

-

Wiedzac, ze J. sin xdx = 2, sprawdz doktadno$¢ dziatania programu.
0

2
X

2. Zdefiniuj funkcje f(x) = e 2, oblicz jej catke w przedziale (-3,3).

1
2

3. Sporzgdz wykres powyzszej funkgji.

1. Calkowanie

Wocisnij przycisk Operators. Wybierz symbol catki (w tym ¢wiczeniu Solve Block nie jest Ci
potrzebny). W dostepnych polach wpisz odpowiednie elementy: granice catkowania, wyrazenie
1 zmienng catkowania. Na koncu wecisnij znak =. Przy konstruowaniu wyrazen mozesz
korzysta¢ z symboli dostepnych w punktach Operators i Constants.

Podczas obliczania J. sin xdx , zmaksymalizuj doktadno$¢ wyswietlania wyniku (do 15 miejsc
0

po przecinku) — karta Formatting i w polu Precision (drugie od gory) ustaw maksymalng

mozliwg liczbg cyfr znaczacych.

2. Definicja funkcji

Definiujac funkcje uzywaj symbolu := zamiast =. Na klawiaturze naciska si¢ tylko
dwukropek; drugi znak komputer dodaje sam. Zapisujac pdzniej zadania dotyczace tej funkc;ji
nie przepisuj wzoru, tylko uzywaj zdefiniowanego symbolu, np. f(x).

3. Wykresy
Aby wykres byl wyswietlany z nalezyta dokladnoscig, wpisz zakres 1 krok zmiennej
niezaleznej:

x:=-3,-2.99..3
Uwaga: W notacji amerykanskiej stosuje si¢ kropke dziesietng zamiast przecinka. W
Mathcadzie piszemy zatem 2.99 a nie 2,99. Znak wielokropka ‘..’ powinien pojawi¢ si¢
automatycznie.

Kliknij w wolnym obszarze arkusza, ponizej wpisanych polecen. Nastgpnie wykonaj:
Insert/Graph/X-Y Plot. W $rodku pod osig x wpisz symbol x; na $rodku osi y wpisz wykreslane
wyrazenie, czyli f(x).

Pstryknij mysza poza obszarem wykresu. Prawda, ze otrzymany wykres wydaje si¢ skad$
znajomy?

f(x) jest funkcja gestosci prawdopodobienstwa rozktadu normalnego.

Oblicz prawdopodobienstwo, ze zmienna losowa o tym rozktadzie znajduje si¢ w przedziale

-1, 1).
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Wskazéwka:
b
Pla< X <b)= I f(x)dx. Oczywiscie nie nalezy przepisywac tego wzoru, tylko policzy¢

wystepujaca w nim catke w odpowiednim przedziale!

zadanie 31. Wektory > B>

Zdefiniuj podane nizej wektory i macierze oraz wykonaj zadane obliczenia.

W programie MathCad Prime wektor tworzy si¢ przy uzyciu przycisku Insert Matrix na karcie
Matrices/Tables. W odpowiednim okienku nalezy ustali¢ liczb¢ kolumn rowna 1 i liczbe
wierszy rowng wymiarowi wektora (2 dla wektorow na plaszczyznie, 3 dla wektorow w
przestrzeni).

Zdefiniuj wektory:

2 1
a=|35|, b=[-2

-1 3
Oblicz:

a) sume a+b b) réznice a-b ¢) iloczyn skalarny aob
(uzywasz zwyktego
mnozenia)

d) iloczyn wektorowy axb  |e) dlugosci obu wektordéw: f) kat pomiedzy tymi

(Vector/Matrix Operations) |a| oraz |b| (kreska | lub wektorami (skorzystaj z

Math/Operators, sekcja definicji iloczynu skalarnego)
Algebra)

g) sprawdz, czy iloczyn h) sprawdz, czy mozna

wektorowy axb jest obliczy¢ iloczyn wektorowy

prostopadty do obu wektorow |dla wektorow na ptaszczyznie

aib. (dwuwymiarowych).

Wskazowki:
aob

f) acb=|a-|b|-cosa . Niech zmienna k reprezentuje wartos¢ cosa. Zatem k := W .
Aby wyznaczy¢ kat a, zdefiniowang wartos¢ cosinusa (czyli k) nalezy uzy¢ jako argument
funkcji odwrotnej do cosinusa, czyli funkcji arcus cosinus (arccos). W programie Mathcad
funkcje te skrotowo zapisuje sie jako acos(). Wpisujac acos(k) otrzymasz warto$¢ kata w
podang radianach. Na prawo od wyliczonej warto$ci wpisz symbol stopnia © (Math/Units,
sekcja Angle). Warto$¢ kata zostanie przeliczona na stopnie.

g) lloczyn skalarny jest liczba, natomiast iloczyn wektorowy jest wektorem. Wektor c,

c:=axb, jest prostopadty do ptaszczyzny utworzonej przez wektory a i b, a jego wartosé
jest rowna polu réwnolegloboku rozpietego na tych wektorach.
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Kiedy wektory sg prostopadte, to kat pomigedzy nimi wynosi 7 /2 a jak wiemy
cos(7z / 2) = 0. Zatem iloczyny skalarne aoc¢ i b oc beda rowne zero (patrz definicja iloczynu
skalarnego).

zadanie 32. Optymalizacja >

Jeden dzien pobytu w klinice kosztuje 100 zt plus koszt lekow. Stwierdzono, ze Sredni czas
leczenia pewnego schorzenia mozna oszacowa¢ wzorem:

300 N 4070

aJb b
a i b oznaczajg dzienne dawki lekéw A i B. Dawka leku A musi leze¢ w przedziale 5-20

mg, a leku B - 70-200 mg. Cena leku A wynosi 1 z/mg, a leku B- 5 zt/mg.
Przy jakich dawkach lekéw A i B koszt leczenia bedzie najnizszy?

t=5+

Problem ten mozesz rozwigza¢ w programie MathCad Prime.

Wyraz koszt leczenia jako funkcj¢ czasu ¢ oraz dawek a 1 b, np. koszt (t,a,b) := ...
(tak, jakby$ znat te wielkosci).

Wskazéwka: U6z najpierw wyrazenie na koszt jednego dnia leczenia, a potem uwzglednij
czas t.

Otworz Solve Block. W sekcji Constraints wpisz rownanie na czas (wprowadzajac znak
réwnosci trzymaj klawisz Ctrl). Tam tez umie$¢ ograniczenia warto$ci parametrow, np.:

5 < a £ 20.

W sekeji Guess Values umie$¢ orientacyjne wartosci ¢, a, oraz b; np. a:=10.

t
W sekeji Solver nalezy napisa¢ | a | :=minimize (koszt,t,a,b)=. Wyswietlony
b

zostanie czas leczenia i dawki. Aby dowiedziec¢ si¢, ile wynosi minimalny koszt, ponizej
Solve block napisz: koszt (t,a,b)=

PrzeprowadZ powyzsze obliczenia w przypadku, gdy cena leku A wynosi 3 zl/mg, a leku B -
1 z/mg. Kolejne warianty obliczen zapisuj pod réznymi nazwami (Zapisz jako).

zadanie 33. Metody optymalizaciji
Zapoznaj sie z réznymi metodami optymalizacji (program demonstracyjny Optidemo).

Program Optidemo (Pegaz) zawiera 5 funkcji wielu zmiennych, znanych z tego, Zze sprawiaja
ktopoty algorytmom optymalizacji. Funkcje te sg tak dobrane, ze kazda z nich ma minimum
rowne 0,1; a wszystkie wspotrzedne punktu, w ktorym minimum to jest osiggane sa rowne 1.
Wybierz minimalizacj¢ pierwszej z nich i zastosuj metode DFP. Przekonaj sig, ze kolejne
wykonania algorytmu daja coraz mniejsze warto$ci, dalekie jednak od poprawnej. Zambknij
okienko i1 powtdrz czynnosci dla metody sympleksu. Potem wyprobuj inne funkcje. Polecam
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metode Monte Carlo dla funkcji Goldsteina-Price'a, albo Zangwilla.
pouczajace jest obejrzenie wynikow w przekroju X3 vs X1.

Przy tej ostatniej

zadanie 34. Symulacja, rownania rézniczkowe
Przeprowadz symulacje dla ponizszych problemow.

1. Dwukompartmentowy model farmakokinetyczny opisany jest ukladem réwnan
rozniczkowych:

dA
7; = k21A2 - k13A1

dA
th = k12A1 - k21A2

Zapoznaj si¢ z programem symulacyjnym Twocomp, ktdry rozwigzuje ten uktad. Poréwnaj
rozwigzania dla nastgpujacych warunkéw poczatkowych:

Wszystkie stale szybkosci
zblizone lub jednakowe:

Stata szybko$ci eliminacji
wielokrotnie mniejsza od

pozostatych:
kin=1.0 ki»=4.0
k1 =1.0 ko1 =3.5
ki3=1.0 kiz=04

2. Prosty model ekosystemu ztozonego tylko z dwdch gatunkéw (np. liséw 1 krolikow)
prowadzi do uktadu rownan rézniczkowych, ktdrego nie mozna rozwigza¢ analitycznie (uktad
Lotki-Volterry). Zapoznaj si¢ z odpowiednim programem symulacyjnym. Postaraj si¢
znalez¢ warunki poczatkowe, przy ktoérych wahania obu populacji beda jak najmniejsze.

Wymienione programy sg obecnie dostgpne jako aplikacje w Javie. Znajdziesz je na Pegazie.

BAZY DANYCH

Zadanie 35. TWoOrzenie bazy danych =3

Utworz i uzupetnij baze pacjentow. W bazie powinny znalez¢ sie dwie tabele zgodnie
ponizszymi wskazéwkami. Zadbaj o odpowiednie typy danych i reguty poprawnosci.

Uruchom program Access. Wybierz tworzenie Pustej bazy danych.... Wskaz swoj katalog jako
miejsce utworzenia bazy, nadaj plikowi bazy jaka$ nazwe, np. Przychodnia i kliknij
przycisk Utworz.

Zaprojektuj 1 utworz tabelg zawierajaca nastepujace rubryki (pola danych):

Imig - tekst (krotki) 12 znakoéw

Nazwisko - tekst 15 znakow

Wiek - liczba (,,liczba catkowita” lub ,,bajt”)

Ple¢ - tekst 1 znak (M,K)
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Grupa krwi - tekst 2 znaki
Czynnik Rh - tekst 1 znak (+,-)
Stan cywilny - tekst 1 znak (K,P,Z,M,R,W)

W tym celu wybierz Widok Projekt. Trzeba przy tym nadac tabeli jaka$ nazwe, zreszta
zupetnie dowolng. Wytacz pole Klucz podstawowy— w tak malej bazie nie jest to potrzebne.
W kolumnie Nazwa pola wpisuj nazwy pol (wyrazy ‘Imi¢’, ‘Nazwisko’ itd.), w kolumnie Typ
danych okreslaj ich typ (nie wszystkie pola danych sg tekstami!). Roéwnoczesnie z
okresleniem typu wpisuj rozmiar pola danych (w dolnej czg$ci okienka, karta: ogdlne, wiersz:

rozmiar pola). Upewnij si¢, ze klucz podstawowy oznaczany ikonkg L nie zostat
zdefiniowany?®. Jezeli ikonka klucza podstawowego jest widoczna przy jednym z pol, usun ja
klikajac na niej prawym przyciskiem myszy i odznaczajac Klucz podstawowy. Zamknij
okienko projektu tabeli bazy danych, oczywiscie zapisujagc zmiany.

o - = = T e b
o) 9 ¢ S Pacjenci: Baza danych (format pliku programe Access 2000) - Microsoft . Narzeaza tabel =] 5 |
—/ Marzedzia gtowne Tworzenie Dane zewngtrzne Marzedzia bazy danych Acrobat Projekt '@)
= =7
Widok Arkusz  Indeksy
- podstawowy p i wiaiciwoici
Widoki Narzedzia Pokazywanie/ukrywanie
<%
Wszystkie tabele - « || T Tam1 -
Tabl 2 Nazwa pola Typ danych Opis -
E3 Tabl:Tabela Imie Tekst =
Nazwisko Tekst E
-
Wiaicwosici pola
Ogéine [Odnoénik
Rozmiar pola 15 -
Format
Maska wprowadzania
Tytut
Wartoi¢ domysina ) B R
Reguta spr. poprawnosci Maksymalna liczba znakdw, ktora mozna
. wprowadzié do pola. Mie moze ona
Tekst reguly spr. poprawr - przekroczyf 255 znakdw. Macisnij klawisz F1,
Wymagane Nie aby uzyskac pomoc na temat rozmiaru pal.
Zerowa db. dozwolona  Tak
Indeksowane Nie
Kompresja Unicode Tak
Tryb IME Bez formantu
Tryb zdania edytora IME  Brak
Tagi inteligentne 2
‘Widok Projekt. Fé = Przetacz okienka, F1 = Pomoc, | | BB | | L

Zaznacz nazwe utworzonej tabeli 1 nacis$nij przycisk Otwérz. Wpisz dane co najmniej 15
0sOb. Zamknij okienko z danymi (tylko to okno, nie zamykaj catej bazy).

Po wprowadzeniu danych uzupeinij baze danych o drugg tabelg (karta Tworzenie, a potem
przycisk Tabela), zawierajaca dane pacjentow (potencjalnych biorcow), o nastepujacych
polach:

Imig - tekst 12 znakow

Nazwisko - tekst 15 znakow

Grupa krwi - tekst 2 znaki

Czynnik Rh - tekst 1 znak

Rozpoznanie - tekst 40 znakow

Historia choroby - nota (tj. tekst dowolnej dlugosci)

6 Klucz podstawowy to unikalny identyfikator rekordu, w tym wypadku pacjenta. Kluczem podstawowym moglby
by¢ np. numer PESEL, poniewaz nie istniejag dwie osoby posiadajace taki sam numer PESEL, jak rowniez jedna
osoba nie moze posiada¢ dwoch takich numeréow. Teraz juz rozumiesz, dlaczego w tej tabeli zadne z pol nie moze
by¢ kluczem podstawowym.
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Roéwniez w tej tabeli nie potrzebujemy klucza.

Dla po6l Czynnik Rh 1 Grupa krwi wprowadz reguty poprawnosci. Przyktadowo: dla czynnika Rh
w rubryce Reguta poprawnosci nalezy wpisac:

"+" Or "-" ,

a w rubryce Tekst reguty spr. poprawno$ci np. taki tekst:

,Nalezato wpisa¢ + lub -".

Zamknij okienko projektu. Nie zamykaj bazy danych — dalszy ciag pracy w kolejnym

¢wiczeniu.

Zadanie 36. TWorzenie i wykorzystanie formularzy
Dla tabeli z poprzedniego ¢éwiczenia utworz i wypetnij formularz.

Wskaz w lewym panelu ostatnio zaprojektowang tabelge. Wybierz Tworzenie/Projekt formularza.
Wecisnij Dodaj istniejace pole. Przenos pola z listy pol po prawej stronie i uktadaj je na arkuszu
formularza. Nie ktadz pdl catkiem z lewej strony — musi zosta¢ miejsce na tytut pola.

Dopasuj rozmiary pol formularza, mozesz tez zmieni¢ ich rozmieszczenie (chwytajac za szare
kwadraciki), ale nie wpisuj w tym widoku danych!

Po zakonczeniu projektowania zamknij powstaly projekt nadajac mu nazwe i przejdz do
wprowadzania danych. W tym celu otwdrz zaprojektowany przez siebie formularz i wpisz dane
kilku (co najmniej 3) pacjentdw. Zadaj sobie trud i wpisz przynajmniej kilka stow (jesli nie
zdan) w polu Historia choroby. Sprébuj naruszy¢ reguty poprawnosci i obserwuj co si¢ bedzie
dziato; po wykonaniu tej czynnos$ci, zamknij formularz (nie zamykaj jeszcze catej bazy).

zadanie 37. Konstruowanie zapytan >

W utworzonej wczesniej bazie danych znajdz:

- osoby z czynnikiem Rh+;

- dawcow dla pacjenta z grupg A Rh-;

- kawalerow oraz panny przed trzydziestka;

- pary dawca-biorca (pary osob o tej samej grupie krwi i czynniku Rh).

Wybierz Tworzenie/Projekt kwerendy. Ukaze si¢ okienko Pokazywanie tabeli. Wskaz w nim nazwe
tabeli, do ktorej wpisates 15 osob. Wcisnij Dodaj a nastgpnie Zamknij. Przeciagaj nazwy pol z
listy w gornej czgsci okienka zapytania do kratki Pole wzorca zapytania w dolnej czgsci tego
okienka. Przecigga¢ nalezy te pola, ktore maja figurowa¢ w odpowiedzi na zapytanie.

Zapytaj o:

1.  Osoby z czynnikiem Rh+ : w polu Czynnik Rh, w wierszu Kryteria wpisz "+". Pamig¢taj, aby
dane tekstowe zawsze zapisywa¢ w cudzystowie, a inne (np. liczbowe) zawsze bez niego.
Po zredagowaniu pytania nacis$nij przycisk Uruchom.

2. Dawcow dla pacjenta z grupg A Rh- (pamigtaj, ze w nagtej potrzebie dawca moze tez by¢
osoba z grupg 0)

3.  Kawaleréw (panny) przed trzydziestka (przy danych liczbowych nie stosuj cudzystowu).
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Wskazowki:
Kazde pytanie powinno by¢ odrebng kwerenda. Warunki znajdujace si¢ w tym samym wierszu

stanowig koniunkcje, czyli sa domyslnie potaczone spojnikiem "i"; warunki alternatywne
(spojnik "lub") piszemy w kolejnych wierszach.

Warunek dotyczacy wieku w punkcie 3 uzyskasz wpisujac w odpowiedniej kolumnie <30.

Jesli cheesz zmieni¢ wilasciwosci pol w tabeli lub przeredagowad zapytanie, wystarczy, ze
otworzysz odpowiednig tabele (kwerende) w widoku projektu.

4. Rozpocznij tworzenie nowej kwerendy, jak w poprzednich przyktadach, ale z okienka
dialogowego Pokazywanie tabeli pobierz obydwie swoje tabele wciskajac przy kazdej Dodaj, a
potem Zamknij. Przenies do wzorca odpowiedzi pola Nazwisko z obu tabel, grupe krwi i
czynnik Rh (wystarczy z jednej tabeli). Jesli chcesz, mozesz uwzgledni¢ inne pola. Zazadaj
zgodnosci grupy krwi i czynnika Rh.

W tym celu przeciagnij nazwe pola Grupa krwi z listy pdl jednej tabeli nad odpowiednig nazwe
pola w drugiej tabeli. To samo zréb z polami Czynnik Rh.

lista p6l Tabeli 2

Imie =
Mazwisko
. 14 : Witiek
lista pol tabeli 1 Eakewi — | Gropa kraw
| j ——"|Czynnik Rh j

Ukaza si¢ linie symbolizujace zaistniale powigzanie pomigdzy tabelami. Wcisnij przycisk
Uruchom.
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zadanie 38. Korespondencja seryjna >

Korzystajgc z ostatnio utworzonej bazy danych oraz z obecnego w Wordzie narzedzia do
tworzenia listow seryjnych, zredaguj imienne zaproszenia na coroczny bal pacjentow
Twojego laboratorium.

Kobiety popro$, aby przyszty pét godziny wczesniej przygotowacé kanapki, a kolegom
zasugeruj przywiezienie piwa bezalkoholowego ;-).

Starszym obiecaj tanga i walce, a mtodziezy muzyke raczej innego kalibru.

Oczywiscie mezatki i zonatych zapros ze wspétmaizonkiem.

Kazdy odbiorca powinien widzie¢ tylko te informacje, ktore go dotycza.

Uruchom program Word. Wybierz Korespondencja/Rozpocznij koresp. ser. a nast¢pnie Listy.
Potem Wybierz adresatow/Uzyj istniejacej listy, odnajdz i wskaz swa baz¢ danych jako zrédto
danych. W kolejnym okienku, ktére si¢ ukaze wskaz tabele z ktérej pobierasz dane osobowe.

Zredaguj wzor zaproszenia na coroczny bal pacjentéw twego laboratorium. Kazde zaproszenie
powinno by¢ skierowane imiennie do adresata. Uzyj operacji Reguly 1 konstrukcji Jesli... to...
inaczej, aby uzyskac¢ zréznicowanie wg ptci badz wieku:

Szanowny Pan/Szanowna Pani/Droga kolezanka itd.

Wskazowka:

Przyktad postgpowania przy tworzeniu nagtéwka (mamy tutaj podwojny warunek —
rozroznienie jednoczesnie ze wzgledu ma wiek i ptec):

Wocisnij przycisk Reguty/Jezeli...to...inaczej. Jako warunek ustaw Wiek Mniejsze 18:

Wztaw pole programu Word: Jeili |
Jesli
Mazwa pola; Bordwnanie: Pordwnaj 2:

[ wiek x| |riejsze =] |te

Wskaw ben teksk:

le] |

Wy przecimnym razie wskaw ten kekst:

Lel |»

K I Anulug

Pola wstawianego tekstu zostaw na razie puste. Wcisnij OK.

Wybierz Plik/Opcje/Zaawansowane i zaznacz kratk¢ Pokaz kody pél zamiast ich wartosci’. Na
ekranie powinienes$ zobaczy¢ co$ takiego:

{IF {MERGEFIELD Wiek}<18 “” «}

Wymaz pierwszg par¢ cudzystowow i zostaw kursor na ich miejscu. Znoéw wcisnij
Reguly/Jezeli...to...inaczej . Teraz jako warunek ustaw Pte¢ Roéwne K. W polu Wstaw ten

tekst wpisz Droga Kolezanka, a w polu W przeciwnym razie... — Drogi Kolega.
Wcisnij OK.

7 Po zrobieniu tego ¢wiczenia wyltacz te opcje, bo moze Ci utrudni¢ wykonywanie innych ¢wiczen. Szybkiego
sposobu przetaczania tej opcji dostarcza klawisz Alt F9.
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5]

Wstawianie pola programu Word: Jesli

JESLI
MNazwa pola: Pordwnanie: Pordwnaj z:
ptec E Rawne E K

Wstaw ten tekst:

Droga Kolezanka

"l »

1

W przeciwnym razie wstaw ten tekst:

Drogi Kolega|

"l »

1

| oK ‘ ‘ Anuluj ‘

b

Podobnie postap z pozostalg parg pustych cudzystowoé6w. Ekran powinien wyglada¢ np. tak:
{IF { MERGEFIELD Wiek } < 18 { IF { MERGEFIELD Ple¢ } = "K" "Droga Kolezanka"
"Drogi Kolega" } { IF { MERGEFIELD Ple¢ } = "K" "Szanowna Pani" "Szanowny Pan" } }

W nastgpnym wierszu wcisnij przycisk Wstaw pola korespondencji seryjnej i wybierz Imie.
Whpisz spacje¢ i w ten sam sposob wstaw obok Nazwisko.

Redagujac zaproszenie, tekst kierowany do wszystkich odbiorcéw (np. Serdecznie zapraszamy
na bal...) mozesz pisac tak jak kazdy inny tekst w edytorze. Mozesz np. zmieni¢ format i kolor
czcionki, doda¢ tadny napis ZAPROSZENIE u gory strony lub dotaczy¢ grafike. Instrukcje
warunkowe stosuj tylko w tych fragmentach listu, ktére kierowane sa do wybranej grupy gosci.
Poprawi to czytelno$¢ catego szablonu.

Gdy juz uporasz si¢ z catym szablonem listu wylacz widok kodéw podl 1 wceisnij przycisk
Podglad. Sprawdz, czy utworzone listy zgadzaja si¢ z Twoimi zamiarami. Jesli tak, to Zakoncz i
scal. Otworzy si¢ nowy dokument z listami. Zapisz go, ale przede wszystkim zachowaj plik z
szablonem!

zadanie 39. Wyszukiwanie informaciji bibliograficznej

Korzystajgc z bibliograficznej bazy danych Medline-Ovid znajdZz artykuty dotyczgce
cukrzycy oraz prace w jezyku polskim dotyczace indapamidu. Ustal rodzaj wy$wietlanych
informaciji.

Przeéwicz wyszukiwanie zlozone oraz wyszukiwanie tylko po fragmentach stow
kluczowych.

Otrzymane rezultaty zapisuj w plikach MS Word (przy uzyciu funkcji Export). Przed zapisem, nalezy wybra¢
dokumenty, ktore chcesz wykaza¢. Do rezultatow dotgczaj historie wyszukiwania (Include Search History).
Strony dostawcoéw baz danych sa czgsto zmieniane, dlatego ponizszy opis moze by¢ nieaktualny. Powinienes
jednak z jego pomoca da¢ sobie rade. W razie problemdéw pro§ $miato prowadzacego o pomoc.
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Uruchom przegladarke internetowa. Wejdz na stron¢ http://www.bm.cm.uj.edu.pl.
Wybierz Zasoby/Bazy danych, a potem wskaz MEDLINE-OVID?. Pojawi si¢ okno Select a
database to begin searching - tutaj wybierasz interesujace Ci¢ bazy danych. Dla potrzeb tego
¢wiczenia wybierz ‘Ovid MEDLINE (R) 1946 to ... (tydzien ostatniej aktualizacji)’.

Korzystanie z indeksu

Przejdz do zaktadki Search tools, upewnij si¢, ze wybrana jest opcja ‘Map Term’. Wpisz nazwe
leku lub choroby, np. hasto diabetes. Po wcisni¢eciu Search zobaczysz brzmienie hasta, w
naszym przyktadzie ‘Diabetes Mellitus’, pod jakim w systemie Medline zaindeksowana jest

cukrzyca. Krotkie omowienie hasta zobaczysz pstrykajac O po jego obejrzeniu wro¢ na
poprzednig strong (strzatka w lewo przegladarki). Zaznacz pole Focus i wcisnij Continue. Teraz
otrzymates list¢ dzialdow nauk medycznych, w nawiasach podano ilo§¢ ‘trafien’ dotyczacych
hasta ‘Diabetes Mellitus’. Zaznacz interesujace Ci¢ pozycje. Jezeli niczego nie zaznaczysz,
wyszukiwarka potraktuje to tak, jakby$ wybral wszystkie. Kliknij Continue. W ten sposob
wyszukasz prace, ktorych gtownym tematem jest podane hasto.

Zawezanie wyszukiwania i dostosowywanie zakresu informacji stanowiacych odpowiedz.

Szukamy prac w jezyku polskim na temat indapamidu. Po wpisaniu indapamid, przy
wlaczonym mapowaniu ustal prawidtowe brzmienie hasta w indeksie. Wskaz wtasciwe hasto i
wcisnij Continue. Wybierz wszystkie hasta szczegotowe (Include all subheadings) i znow
Continue. Przejdz do zakladki Basic Search i kliknij na stowie Limits. Okno powinno si¢
powiekszy¢ o pola do wskazywania ograniczen. Poniewaz sg one dla Ciebie niewystarczajace,
kliknij przycisk Additional Limits.

Otworzy si¢ okno o nazwie ,,Limits”. ZnajdZ punkt Languages i wybierz nasz ojczysty jezyk,
po czym wcisnij przycisk Limit a search.

Ustalamy polskie brzmienie tytutdéw. Wywotaj Export, w czgsci Select Fields to display wybierz
Custom Fields 1 nacisnij Select Fields. Odszukaj 1 zaznacz kratke Original title. Przy okazji ustalimy
numer indapamidu w indeksie Chemical abstracts — zaznacz wigc kratke Registry number/Name of
Substance. Daj Continue, potem w Export Citation List zaznacz jeszcze Search History 1 wcisnij
Export Citation(s).

Uwaga: gdyby okazalo si¢, Ze nie ma ani jednej pracy po polsku, wybierz inny jezyk (francuski,
niemiecki, rosyjski — tylko nie angielski) 1 sprobuj ponownie.

Wyszukiwanie zlozone.

Rozwin punkt Search History. Przejdz do zakladki Advanced Search zaznacz pole Keyword 1
usun fajke z pola Map Term to Subject Headings (jesli byla wiaczona). Wpisz jako stowo
kluczowe nazwg leku: ritonavir i sprawdz ile publikacji zawiera to hasto. To samo wykonaj
dla hasta: saquinavir.

Nastepnie postaw ,,fajki” przy nazwach obu lekéw 1 znajdz polecenie Combine selections with
(przyciski w ostatniej linii tabelki Search History), wcisnij Or. Ile jest prac zawierajacych
przynajmniej jedno z tych haset?

W podobny sposob dowiedz si¢ ile jest prac dotyczacych jednoczesnie obu lekow. Tym razem
wybierz And w wierszu Combine selections with. Czy potrafisz uzyskane liczby powigza¢ jakims
prawidlem matematycznym?

8 W celu uzyskania dostepu do tej bazy danych (i wielu innych) spoza uczelni nalezy zwrdci¢ sie (najlpiej przez
email) do Biblioteki Medycznej o uzyskanie dostgpu do tzw. proxy HAN. Szczegdty znajdziesz na stronie
http://www.ok.cm.uj.edu.pl/uslugi/zasoby-biblioteczne/
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Zauwaz, ze moglbys si¢ obej$¢ bez przycisku Combine piszac po prostu :

ritonavir and saquinavir

w polu Keyword.

Znajdz wszystkie prace dotyczace saquinaviru, w ktorych nie ma mowy o ritonavirze. W tym

celu nalezy napisaé
saquinavir not ritonavir

Mozesz tez wyprobowa¢ kombinacj¢ odwrotng.
Obocznosci w hastach

Whpisz hasto inhibitor (w zakladce Advanced Search) 1 wyszukaj wg tytutu (opcja Title).
Nastepnie wpisz inhibitor$ i ponéw wyszukiwanie. Przejrzyj pierwsze 20 tytutow, aby
wyjasni¢ czemu za drugim razem znaleziono o wiele wigcej prac. Powtorz wyszukiwanie dla
hasta inhibit$ i wynotuj z pierwszej dwudziestki zaobserwowane formy haset.
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GRAFIKA KOMPUTEROWA

Zadanie 40. Rysowanie wzorow strukturalnych >

Wykorzystujac program ChemSketch, narysuj nastepujgce wzory i ustal wkasciwosci poka-
zanych zwigzkéw. Jakie btedy znalazte$ w tych wzorach (rysowano je innym programem)?
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Uruchom program ChemSketch 1 sprobuj przy jego pomocy narysowac podane na sgsiedniej
stronie wzory strukturalne kilku zwigzkéw chemicznych.

Poszczegodlne wigzania rysujesz narzedziem ———. Z kolumny po lewej stronie mozesz wybrac
popularne atomy; wszystkie znajdziesz pod przyciskiem uktadu okresowego: . W kazdej
chwili program uzupelnia niewysycone wigzania atomami wodoru. Gdy rysujesz nowe
wigzanie jeden atom wodoru znika (cho¢ moga pojawiac si¢ nowe na drugim koncu wigzania).
Wigzanie podwojne lub potrojne uzyskasz z pojedynczego klikajac na istniejgcym wigzaniu
pojedynczym. Kolumna z prawej strony zawiera popularne grupy funkcyjne; bogatszy zestaw

DD

jest pod przyciskiem | 5588 |,
Staraj si¢ samodzielnie "rozgryz¢" zasady rysowania tym programem. Zwrd¢ uwage na bedy
w niektorych wzorach.
Dla trzech wybranych czasteczek wygeneruj nazwe chemiczng — trzeba zaznaczy¢ wybrany

A
zwiazek narzgdziem < 1 wcisngé @ Poleceniem Tools/Calculate/All properties wyznacz
podstawowe wilasciwosci fizykochemiczne wybranego zwigzku. Przyciskiem Copy to Editor
przenie$ te wyniki na arkusz z wzorami. Dopasuj polozenie 1 wielko$¢ tabelki z danymi.
Wyszukaj w Wikipedii opis zaproponowanego przez asystenta leku (np. furosemid, metoprolol,
escitalopram, omeprazol, benzylopenicylina, cyprofloksacyna, niekoniecznie sildenafil).
Znajdz opis struktury w postaci SMILES i skopiuj do schowka. Wr6¢ do ChemSketch i na
nowej stronie wykonaj Tools/Generate/Structure from SMILES wykorzystujac zawarto$¢ schowka.
Zapisz wyniki swojej pracy.

zadanie 41. Modelowanie przestrzenne >

Stwérz model dowolnej czgsteczki, zminimalizuj jej energie, zmierz odlegtosci i katy
pomiedzy wybranymi atomami. Model czgsteczki oraz jej opis umies¢ w dokumencie
Worda.

Wybierz jedng z narysowanych w ChemSketch czasteczek lub narysuj nowa, zawierajaca co
najmniej 6 atomoéw wegla (np. jakis cukier albo ktérys z izomerow heptanu; benzen to zly
pomyst, bo jest ptaski).

%
Przyciskiem % przejdz do programu ACD/3D Viewer. (Jesliby tego przycisku nie bylo,
sprobuj — nie zamykajac ChemSketch — znalez¢ program 3D Viewer. Mozna stad przej$¢ do
ChemSketch, a tam bedzie dostepna operacja ‘Copy to 3D’.)

Zminimalizuj energi¢ narzedziem L& Uzyskasz bardziej prawdopodobng strukturg

Umies¢ w schowku widok jednego z tych modeli (Edit/Copy) i wklej do pustego dokumentu
Worda. Zmierz kilka odleglos$ci migdzy atomami 1 kilka katow pomiedzy wigzaniami. Stuzg
do tego narzedzia | = ¢™ . Zanotuj wyniki tych pomiaréw w pliku Worda, pod obrazkiem.
Zapisz aktualny widok czasteczki w formacie MDL Molfiles (*.mol).

Uruchom program Chem3D. Wlacz sprzetowe przyspieszenie grafiki (jesli jednak ekran

zacznie wariowac, wyjdz z programu 1 probuj bez przyspieszenia). Wczytaj zapisang
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czasteczke (File/Open). Zminimalizuj energi¢ (przycisk = ). Czasteczke mozesz obracaé
wcisngwszy [®° . Popro$ asystenta o okulary do anagliféw, wcisnij przycisk |4 i ogladaj
strukture. Podobnie jak w 3D Viewer wyprobuj rézne sposoby wyswietlania struktury. Drugg
strukture (w nowej karcie) uzyskaj uzywajac SMILES wybranego leku. Objerzyj tez pliki
przyktadowe, np. File/Sample Files/Bio/DNA. Udokumentuj swg prace przenoszac odpowiednie
obrazy do raportu w MS Word.

zadanie 42. Grafika wektorowa

W programie Corel Draw 18 narysuj kilka prostych obrazkow, np. jabtuszko, serce. Sprobuj
wypetni¢ je odpowiednimi kolorami.

Pobierz jakis obrazek z Internetu i wykorzystaj go do stworzenia ulotki reklamowej Twojego
laboratorium.

Uruchom program Corel Draw (Start/Programy/Corel Photo Suite/Corel Draw 18). Wybierz

4

narzedzie rysowania odrgcznego —==J. Jednym pociggni¢ciem myszy postaraj si¢ narysowac
prosty obiekt (serduszko, jabluszko itp.). Nie staraj si¢ za bardzo. Jesli udato Ci si¢ uzyskaé
zamknigty kontur, zamaluj go na jakis$ kolor. Gdy co$ Ci nie wyjdzie, mozesz wskazac

nieudany obiekt wlaczywszy narzedzie .] 1 zmaza¢ go klawiszem Delete.

Wybierz narzedzie edycji krzywych f.( »1. Popraw ksztalt swojego rysunku przesuwajgc
wezly 1 sgsiadujagce z nimi "uchwyty". Jesli kontur nie jest zamkniety, obwiedz dwa koncowe
wezty, pstryknij dwukrotnie myszka i wybierz Potacz. Pstrykajac lewym i1 prawym guzikiem
myszki na palecie kolorow zamaluj kontur 1 okresl kolor jego krawedzi.

Prze¢wicz rysowanie elips 1 prostokatow. Czy potrafisz narysowac koto 1 kwadrat?

Naucz si¢ uzywac narzedzia do rysowania odcinkow 1 tamanych:

PREAY I RS

1 t amana (narzedzie)
=

Pstryknij w punkcie poczatkowym. Przesun mysz do drugiego punktu. Pstryknij raz jesli
gotowe lub dwa razy, gdy chcesz rysowac nastepny segment tamanej. Po narysowaniu

odcinka (famanej) uzyj narzedzia @ , aby okresli¢ grubos¢ linii, zrobi¢ z odcinka strzatke
itd.

;. . . . . fil , . . . y o
Pze¢wicz postugiwanie si¢ narzedziem tekstowym: |ﬂ/—l| wybor czcionki, wielkos¢ 1 kolor
liter.

Po opanowaniu powyzszych elementdw wybierz operacj¢ Plik/Nowy. Wykonaj Plik/Importuj
dla jakiej$ fotografii pobranej z Internetu. Wykorzystaj ja jako podktad do sporzadzenia
materiatéw reklamowych, np. zapraszajacych do Twojego laboratorium. Napisy, strzalki itp.
elementy graficzne umies¢ na tle fotografii (a nie obok).
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zadanie 43. Grafika rastrowa

Pobierz dowolny obraz z Internetu. Wykadruj go (wybierz najciekawszy fragment),
nastepnie wycinek obrazu powieksz dwukrotnie i wygtadz rezultat tej operacji. Ustaw
jaskrawosc¢ oraz kontrast obrazu. Mozesz dodac¢ inne elementy graficzne lub tekstowe.
Efekt swojej pracy zapisz w formacie PNG.

Uruchom program Corel Photo Paint 18 (Start/Programy/CorelDraw Graphics Suite/Corel Photo

Paint 18). Otworz obrazek, ktory chcesz dopracowac. Operacja kadrowania =
wyciaé z obrazka interesujacy fragment (przy okazji mozesz go troche obrocic).
Rozmiar obrazka mozesz zmieni¢ wybierajac z menu: Obrazek/Zmief rozmiar,rozdzielczosé.
Z kolei korzystajagc z menu Efekty, mozesz zastosowac jedno z wielu mozliwych przeksztatcen
obrazu (wyprébuj ré6zne operacje; niektore daja naprawdg interesujacy wynik!). Podane w tresci
zadania wygtadzanie uzyskasz wybierajac: Efekty/Rozmywanie/Wygtadzanie.

pozwoli Ci

Uwaga: Efekty nie dzialaja na obrazach z paleta, wigc jesli otworzyle§ np. obraz w formacie GIF,
wczesniej zmien jego wlasciwosci — wybierz: Obrazek/Tryb koloru/Kolor RGB.

Wyglad obrazka mozesz poprawic¢ korzystajac z opcji Obrazek/Dopasuj. Jest tam mi¢dzy innymi
opcja Jaskrawosé-Kontrast-Intensywnosé, ktéra pozwoli Ci dostosowaé te najbardziej
podstawowe parametry obrazu.

Korzystajac z paska narzedzi po lewej stronie, mozesz wzbogaci¢ obrazek o dodatkowe
elementy — tekst, figury geometryczne, kreski. Elementy te wstawiane sa jako niezalezne
obiekty, mozesz je wiec (podobnie jak w programie Corel Draw) przenosi¢, obraca¢ itp., bez
szkody dla obrazka zrédlowego. Jednak przed zapisem w jednym z formatow rastrowych,
bedziesz musial wszystkie te obiekty scali¢ w jedno (opcja: Obiekt/Potacz/Potacz wszystkie
obiekty z ttem).

Mozesz tez rysowac bezposrednio po obrazku korzystajac z opcji pedzla (na pasku z lewe;j

strony). Ciekawy efekt uzyskasz wybierajac np. rozpylacz obrazkéw:
-

b,

Fozpylacz obrazkdw (narzedzie) (1

Aby zapisa¢ obraz, wybierz opcje¢ Plik/Zapisz jako. W sekcji Zapisz jako typ wskaz odpowiada-
jacy Ci format zapisu.

zadanie 44. * Retusz zdjecia
Sporzadz w programie Corel Photo Paint pocztowke wykorzystujgc zdjecie.

Uruchom program Corel Photo Paint (Start/Programy/CorelDraw Graphics Suite 12/Corel Photo
Paint 12). Otworz plik zamek.jpg. pobrany z Pegaza.

Z menu wybierz Obrazek/Dopasuj/Poprawa kontrastu... Przesun strzatki u gory histogramu tak,
aby wyeliminowac lini¢ zerowa (jezeli program nie zrobit juz tego sam automatycznie). Chodzi
o to, aby wlasciwa krzywa histogramu wypetniata caly obszar okna. Poruszajac suwakami
mozesz poeksperymentowac troche obserwujac efekty na zdjeciu. Kazda zakonczong operacje

mozesz cofng¢ (Edycja/Cofnij lub przycisk e )
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Z gornego menu wybierz Efekty/Wyostrzanie/Wyostrzanie.. Ustaw poziom krawedzi na 10%.
Zapisz poprawione zdj¢cie na swoim dysku H pod inng nazwa (np. zamek2) i poréwnaj je z
wersja pierwotng (jeszcze raz pobierz plik zamek.jpg.).

. . . .
Dalej z menu bocznego kliknij przycisk edytora tekstu &+ i kliknij mysza w gornej czesci
zdjecia (najlepiej gdzie§ na chmurach). Zmien czcionke na Book Antiqua, zwigksz jej rozmiar

np. do 48 i kliknij przycisk pochylenia tekstu I . Wpisz Zamek Spiski (lub Spisky Hrad - w

jezyku kraju, w ktorym si¢ on znajduje). Kliknij na strzatke R w menu bocznym. Z gérnego
menu wybierz Efekty/Efekty 3D/Ptaskorzezba.. Ustaw gleboko$¢ 2 lub 3. Aby zakonczy¢
formatowanie napisu kliknij na nim kursorem myszy lub kliknij na obrazek z podpisem Tio w
znajdujacym si¢ po prawej stronie menu obiektow. Aby przenie$¢ napis w inne miejsce wybierz
go ponownie w menu obiektow. Przenie§ kursor nad napis na zdjeciu tak, aby przy kursorze
pojawil si¢ czarny krzyzyk ze strzatek. Przytrzymaj przycisk myszy i przesun napis (najlepiej
troszke powyzej zamkowej wiezy). Ponownie kliknij na napis konczac jego formatowanie. Z
gornego menu wybierz Efekty/Twoércze/Winieta. Ustaw przesunigcie 102 1 zanikanie 12.
Wybierz ksztalt Elipsa lub Prostokat, oraz kolor tta. Mozesz troche poeksperymentowac. Zapisz
na dysku rezultat swojej pracy.

zadanie 45. Prezentacja

Przygotuj krétkg prezentacje w programie PowerPoint (temat dowolny). Postaraj sie aby
zawierata wszystkie opisane nizej elementy (tekst, grafike, przyciski akcji, animacje, efekty
przejscia).

Uruchom program Power Point: Start/Wszystkie programy/Microsoft Office 2013/PowerPoint.
Wybierz:

e jeden z szablonow projektu — jesli chcesz skorzysta¢ z gotowych wzorcow;

e pustg prezentacje — jesli chcesz stworzy¢ ja wedtug wlasnego pomystu.

Przygotuj strong tytulowa. Nastepnie na karcie Narzedzia gtéwne naci$nij Nowy slajd 1 wybierz
schemat odpowiadajacy zawartosci tworzonego slajdu.

Widok prezentacji

Power Point umozliwia wyswietlanie slajdow w pieciu roznych widokach.
Najprostszym sposobem przejscia z jednego widoku do drugiego jest kliknigcie na przycisku
w prawym dolnym rogu okna:
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Widok normalny — jednoczesny podglad slajdu i konspektu.

— Widok konspektu — podglad konspektu z miniaturka slajdu.

N

Widok slajdu — podglad slajdu.

[ |

B8 Widok sortowania slajdow — wszystkie slajdy danej prezentacji (pomniejszone). Ten

widok ufatwia zmian¢ ich kolejnosci, co nastepuje poprzez przeciagnigcie danego slajdu na
zadane miejsce w szeregu.

=

Pokaz slajdow — przeglad calej prezentacji, poczawszy od zaznaczonego slajdu.

Wzorzec slajdow

JT\mesNewRoman - 24 v|B I U3 HEEE

&4 & Aby okresli¢ kroje i rozmiary czcionek tytutow i
list wypunktowanych, wstawi¢ elementy

Klikn1j, aby edytowac styl graficzne wspolne dla wszystkich slajdow oraz

wstawi¢ date, numer slajdu lub inne informacje,

< Kiiknij, aby edytowaé style wzorea tekstu ktére maja by¢ wyswietlane na wszystkich
_ Drugi poziom slajdach, wybierz z menu

* Trzeci poziom
— Czwrarly poziom
» Piaty poziom

Widok/Wzorzec slajdow.

Aby okresli¢c wyglad poszczegdlnych elemen-
tow wzorca, kliknij obszar, w ktorym dany
element si¢ znajduje, zaznacz myszka odpowie-
dni tekst 1 dokonaj zmian kroju, wielkosci
czcionki itp.

Obszar obiektdw Autoukiady

end i i H atopkias i H e
Obszar daty ! H Obszar stopki H Obszar numery

dsaatys S N OO E AR &-L-A-===B@ .

Mozesz réwniez usuna¢ zbgdne elementy lub
doda¢ wtasne. Potem zamknij widok wzorca.

Tlo

Aby zmieni¢ tlo wszystkich lub tylko wskazanego slajdu, kliknij na nim prawym przyciskiem
myszy 1 wybierz z menu Formatuj tlo.
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Obecny kolor lub wzor tta jest taki sam, jak tto
w okienku po lewej. Aby go zmienié, kliknij
na strzatke ponizej i wybierz nowy kolor (jesli
nie odpowiada ci zadna z propozycji, wybierz
Tyt siaidu opcje Wiecej koloréw).
' Telt punktowany s | Jesli chcesz, aby tlo stanowil gradient
- H:D i | (stopniowe przejScie z jednego koloru do

drugiego), tekstura, desen lub rysunek,

Tto

—Wiypetnienie ta

Zastosuj do wszystkich |

_I = wybierz opcj¢ Efekty wypetnienia i korzystajac
r0 Asonsyceny | z odpowiednich zaktadek ustaw zgdany wzor
—OEEEEE0O tha.
wWiece]j kolaordw, .,
Efekty wypeknienia... Wstawianie slajdow

Zaznacz slajd, po ktéorym chcesz wstawic
nowy (jezeli jeste§ w widoku slajdu, ustaw go na ekranie) i wybierz z menu Wstaw/Nowy slajd.
Mozesz rowniez skorzysta¢ z odpowiedniego przycisku na pasku narzedzi.

Obiekty

Kazdy z dodawanych do slajdu elementow jest traktowany jako obiekt — rowniez tytul, tekst
czy lista wypunktowana. Po kliknieciu na dany obiekt pojawia si¢ ramka umozliwiajgca
dostosowanie cech obiektu do wilasnych wymagan. Przeciggajac ramke, mozesz zmienic¢
rozmiar obiektu (w tym celu umie$¢ kursor na ktérym$ z bialych punktéw ramki) lub jego
polozenie (kursor w dowolnym innym miejscu w obrebie ramki).

Zaznaczony ramka obiekt mozesz tez usunaé, korzystajac z klawisza Delete.
Aby wstawi¢ nowy obiekt, skorzystaj w odpowiedniej opcji w menu Wstawianie.

Aby przesuna¢ dany obiekt na wierzch lub pod spod, zaznacz go, a nastgpnie kliknij prawym
klawiszem myszy. Wybierz opcj¢ Kolejnosé i zaznacz wybrane potozenie obiektu wzgledem
innych. Opcje ,,Kolejno$¢ znajdziesz tez pod przyciskiem ,,Rysuj” na dolnym pasku narzegdzi.

Animacje

Jesli chcesz uatrakcyjni¢ prezentacje, mozesz zastosowac efekty animacji. Aby to zrobic,
zaznacz element, ktory chcesz ozywic¢ 1 wybierz typ animacji na karcie Animacje. W ten sposob
wskaz wszystkie ruchome elementy przezrocza.

W okienku animacji masz mozliwo$¢ ustalenia kolejnosci i cech animacji poszczegolnych
obiektow.
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Przyciski akcji

Ustawienia akcii 21x] Przyciski akcji pozwalaja osobie

Kliknigcie myszg | Wskazanie mvsza I

—fkcia prav Kliknigciu
" Brak
* Hipertacze do:

¢ Uruchom program:

I Freegladai.,., |

| Urchom makra:
| I~
) Al ek

| =

[T odtwérz diwisk:
I[Bez dzwmieku] j
[¥ | Fadswiet Riknizss

uruchamiajgcej prezentacj¢ na ustalenie
wlasnego tempa odtwarzania, okreslenie, co
ma by¢ uruchomione w nast¢pnej kolejnosci,
a nawet uruchomienie innego programu.

Aby umies$ci¢ na slajdzie przyciski akcji,
otwoOrz Wstawianie/Ksztalty/Przyciski akcji.

Jesli zatrzymasz kursor na przycisku, pojawi
si¢ opis jego przeznaczenia.

Kliknij na przycisk, ktory chcesz umiesci¢ na
slajdzie. Nastepnie przeciagnij kursorem tak,
jakbys rysowat prostokat, a na slajdzie
pojawi si¢ przycisk.

Na ekranie wyswietli si¢ tez okno dialogowe,
w ktorym mozesz ustawi¢ rodzaj akcji, ktorg

dany przycisk ma uruchamia¢.

CE I anuluj |

Przejscie slajdu

Ta opcja pozwoli ci uatrakcyjni¢ sposob, w jaki kolejne slajdy beda pojawiac si¢ na ekranie.
Otworz kartg Przejscia. Z dostepnych propozycji wybierz te, ktora odpowiada ci najbardzie;.
Mozesz tez ustali¢, jak szybko ma przebiega¢ ,,wchodzenie na wizj¢” nastepnego slajdu,
wybra¢ towarzyszacy temu wydarzeniu dzwiek oraz zdecydowaé, czy ma ono nastgpowac
automatycznie po okreslonym czasie, czy tez po kliknigciu mysza.

Teraz pozostaje zdecydowaé, czy wybrany sposob przejscia ma dotyczy¢ wszystkich czy
wybranego slajdu — i prezentacja gotowa!
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SZTUCZNA INTELIGENCJA

Zadanie 46. System doradczy

Przy pomocy systemu doradczego "Kardio-Lek" wybierz leki krgzeniowe dla
przyktadowych pacjentéw:

Przypadek 1.
Pacjentka W K. lat 63, 175 cm wzrostu, waga 70 kg, tetno 100/min, cisnienie 180/120 mm

Hg, glukoza 4.1, cholesterol 9.9, kreatynina 100.7, potas 4.7, kwas moczowy 0.2.
Stwierdzono ekstrasystolie komorowa, nadcisnienie tetnicze samoistne (postac¢ tagodna,
stadium Il) i dusznice bolesng wysitkowa.

Pacjentka otrzymywata propranolol. Sprawdz, czy byt to dobry wybér (uzasadnij).

Przypadek 2.
Pacjentka H.G., lat 65, 164 cm wzrostu, waga 65 kg, tetno 75/min, cisnienie 200/100 mm

Hg, glukoza 6.2, cholesterol 6.0, kreatynina 94, potas 3.9, kwas moczowy 0.3.
Stwierdzono nadci$nienie tetnicze samoistne (posta¢ ftagodna, stadium Il), dusznice
bolesng wysitkowg i cukrzyce insulinoniezalezng.

Czy jest jakis dobry lek przeciwdusznicowy i zarazem hipotensyjny? Czy podawanie [3-
blokeréw (np. propranololu bytoby stuszne?).

1. Program obecnie dostgpny jest jako aplikacja internetowa. Odsytacz znajdziesz na stronie
zaje¢ na Pegazie.
Wypelniajac wywiad wez pod uwagg, ze pacjent powinien mie¢ co najmniej jedno
z nastepujacych schorzen ukladu krazenia:
- nadci$nienie t¢tnicze;
- zaburzenia rytmu;
- dusznica bolesna.
Poza tym wez pod uwagg, ze system nie jest przeznaczony do wyboru lekow w warunkach
intensywnej terapii, 1 dotyczy leczenia wytacznie pacjentow dorostych.
2. Wypelnij punkty wywiadu (wazne jest wpisanie wszystkich danych liczbowych; normy dla
danych analitycznych masz podane nizej).
3. Zadaj jedno z pytan:

"Co jest wsk.lekiem hipotensyjnym ?"

"Co jest wsk.lekiem p-arytmicznym ?"

"Co jest wsk.lekiem p-dusznicowym ?"
4. Gdy komputer prosi o okreslenie stopnia pewnosci ustawiaj ruchomy wskaznik
przyciskami ‘+’ 1 ‘—’. Niekiedy chodzi¢ bedzie raczej o nasilenie schorzenia.
Po zakonczeniu dialogu komputer wyswietli rozwigzanie. Pstrykajac myszka na wybranym
stwierdzeniu uzyskasz objasnienia. Mozesz je przeglada¢ przyciskami Nastepna i Poprzednia.
Jesli wyjasnienie jest ogdlnikowe (lub nie ma go wcale), naciskaj przycisk Przestanki, aby
otrzymac wigcej informacji.

Normy dla danych analitycznych
glukoza: 3.5-5.5 mmol/l
kreatynina: 53-110 pmol/l
cholesterol: 3.6-6.5 mmol/l
potas: 3.5-5.5 mmol/l

kwas moczowy: 0.2-0.4 mmol/l

47



Sztuczna inteligencja

zadanie 47. Gra strategiczna
Rozegraj z komputerem partyjke Reversi lub innej gry strategiczne;.

Reguly gry Reversi sg nastgpujace:

Gra si¢ pionkami, ktore z jednej strony sg biate, a z drugiej czarne. Jeden gracz ma przypisany
kolor biaty a drugi czarny. Na poczatku gry w centrum ustawione sg po dwa pionki kazdego
gracza. Pionkow raz potozonych nie przesuwa si¢. Gracze na przemian dostawiajg po jednym
pionku w swoim kolorze, tak aby zamkna¢ pomiedzy pionkami swego koloru poziomy,
pionowy lub ukosny rzad pionkéw przeciwnika, ktore odwraca si¢ wtedy na drugg stronge,
czyli zostaja zdobyte. Jeden pionek moze réwnoczes$nie zamkng¢ kilka rzedéw. Nie mozna
zaniecha¢ ruchu jesli jest mozliwy. Komputer pozwala wykona¢ tylko prawidtowe ruchy,
zmieniajgc wskaznik myszki na krzyzyk w dozwolonych polach.

Gra konczy si¢ w momencie zapetnienia planszy lub w chwili, gdy Zaden z uczestnikow nie
moze wykona¢ ruchu.

W grze strategiczne znaczenie maja pola narozne, a w drugiej kolejnosci pola brzegu planszy.
Nalezy unika¢ stawiania pionkdw w bezposrednim sgsiedztwie pdl naroznych.

Poszukaj tej gry w Internecie.

zadanic 48. Procesory algebraiczne
Wykonaj podane nizej przeksztatcenia algebraiczne.
Program MathCAD Prime posiada pewne umiejetnosci w zakresie przeksztatcen algebraicznych.

Obliczenia na ulamkach zwyklych

Przeksztat¢ do najprostszej postaci:

1
EEAN 12127127
NEAEVACA b) =
12,3 34t
2 3 4 12

Objasnienie: Wpisz powyzsze wyrazenie, ale zamiast znaku = na karcie Math w punkcie
Symbolics wybierz strzatk¢ —. Zwrdo¢ uwage na prawidlowy zapis liczby mieszanej 54. W

drugim przyktadzie wpisz nad strzatka simplify — dopiero wtedy wyrazenie zostanie w petni
uproszczone.

Rozwijanie wyrazen i rozklad na czynniki

Sprawdz tzw. wzory skroconego mnozenia. Wpisz (a + b)2 1 strzatkg (mozesz uzy¢ skrotu
Ctrl. - Ctrl i kropka). Nad strzalkag wpisz expand. Gdy natomiast bedziesz chciat
zamieni¢ posta¢ liniowg na czynnikows (jak w przypadku a’ —b”) odpowiednig operacja
bedzie factor.

W podobny sposob:

a) Rozwin wyrazenia:
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(a + b)3 (a + b)m
b) Sprowadz do postaci czynnikowej

a’-b’ a’-b’
a’+b’

Czy pamigtates te wzory ze szkoty?

Rozwigzywanie rownan

Przy wpisywaniu réwnania nalezy wstawia¢ znak symbolicznej réwnosci (trzymaj Ctrl
i naci$nij =). Po wpisaniu rownania nalezy doda¢ strzatke i nad nig wpisa¢ solve, x. Jesli w
roOwnaniu wystgpig inne symbole, s3 one uwazane za wielkosci dane (parametry).

Rozwiaz nastepujace rownania:

x+5 x-3 4x+3
2 4 3
x*+x-1=0 x*+x*—-x-2=0
ax’ +bx+c=0

x*+x?=—x—-1=0

XX +xT+x+1=0

Uwaga: Pamigtaj o wstawianiu znakow mnozenia pomi¢dzy symbolami okreslajacymi state,
zmienne, funkcje itp. Jezeli np. zamiast a*x wpiszesz ax, to uzyskasz zmienng o nazwie ax.
Podobnie, kiedy wpiszesz czas, to bedzie to zmienna czas, a nie c*z*a*s

Przeksztalcanie wzorow

Z rownania 1 = L + kt wyprowadz wzor na k. W tym celu potraktuj ten wzor jako rOwnanie,
0
wskazujac & w roli niewiadomej. W podobny sposob wylicz:
k ze wzoru: C=C,e™
,Ea

E,ze wzoru k = Ae ®T

p ze wzoru ( p+ Vaz)(V —b) = RT . Amatorzy mocnych wrazen moga sprobowac z tego wzoru
wyprowadzi¢ rownanie na V.

Pochodne i calki

W celu obliczenia pochodnej wyrazenia wzgledem wybranej zmiennej nalezy przed
wyrazeniem wprowadzi¢ symbol pochodnej d/dx (przycisk Operators, sekcja Calculus). W
wolnym polu po literze d w mianowniku wpisuje si¢ zmienna, wzgledem ktorej rozniczkujemy
(. liczymy pochodng). Wpisanie strzatki spowoduje obliczenie pochodne;.

Oblicz pochodne nast¢pujacych wyrazen

C e wzgledem t. Ae ™ + Be™ wzgledem t.
W drugim przyktadzie rozniczkowane wyrazenie nalezy umiesci¢ w nawiasie — w przeciwnym
razie MathCAD wezmie pochodng tylko pierwszego sktadnika sumy.
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Oblicz druga pochodng wyrazenia
Cy,e " wzgledem t. Asin(wt — kx) wzglgdem x.
Asin(wt — kx) wzgledem ¢.

Podobnie, catke nieoznaczong obliczasz wykonujac operator Jdx, wskazawszy, jak zwykle,
zmienng catkowania.
Scatkuj

Ae™™ + Be™ wzgledem ¢.

W celu symbolicznego obliczenia catki oznaczonej trzeba wpisa¢é wyrazenie (tacznie ze
znakiem catki) 1 wykona¢ Symbolics/Simplify.

Oblicz:

I C,e™dt

0

Jesli nie jeste§ zadowolony z wyniku, wpisz nad strzatka assume , k>0.

J‘Ae*‘” + Be ™ dt 1w tym przypadku warto o o oraz p zatozyé, ze sa dodatnie (kolejne warunki

0
rozdziel przecinkiem).

[Ty
e

Mozliwosci programu MathCAD Prime stanowia niewielki podzbidr tego, co potrafia MAPLE,
Wolfram Mathematica, Reduce lub Maxima. Jesli spodobato Ci si¢ to ¢wiczenie, postaraj si¢
zapoznac¢ z ktoryms z tych programow. Reduce 1 Maxima s3 dostepne takze na Androidzie.

Zadanie 49. Automatyczne ttumaczenie

Korzystajgc z dostepnych w Internecie translatorow (ponizej kilka przyktadéw),
przettumacz na wybrane jezyki teksty zawarte w pliku Translatory.doc. Oceh poprawnos$¢
przektadu.

Otworz plik TRANSLATORY.DOC (PEGAZ). Znajdziesz w nim probki tekstu (fragmenty
utworéw) w réznych jezykach. Uzyj tlumacza Google. Przekopiuj fragment tekstu w
odpowiednie miejsce 1 wykonaj thumaczenie na jezyk, ktéry znasz dobrze. Przenie$ wynik do
programu Word.

zadanie 50. Konwersacja

Porozmawiaj z jakim$ chatterbotem dostepnym w Internecie.
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Wyszukaj w Google np. takie hasto: ai chatbots online. Wybierz chatterbota (np.
Cleverbot). Najpierw przedstaw si¢, a potem chwile porozmawiaj. Sprobuj dowiedzie¢ si¢ od
bota np. jaki ma kolor wtosow, co lubi czyta¢ albo jaki film ostatnio widziat itd.

Jesli wolatby$ rozmawia¢ w jezyku innym niz angielski, sprobuj poszuka¢ odpowiedniego
chatterbota w Internecie.

Réwniez program Emacs w Linuksie zawiera interesujaca alternatywe — Help/Emacs
psychiatrics...

PROGRAMOWANIE

zadanie 51. Praca w srodowisku Linux

Zaloguj sie w systemie Linux. Przygotuj sobie sSrodowisko do tworzenia strony internetowej
(folder ,public_html”, odpowiednie prawa dostepu).

Zrestartuj komputer i wybierz system Linux (Fedora); gdy jest kilka mozliwos$ci, wybierz
pierwszg. Logowac trzeba si¢ calym adresem email. Przed podaniem hasta pstryknij trybik 1
wybierz Cinnamon (opis jest zgodny z tym pulpitem).

Uruchom Menedzera plikow przez ikone Katalog domowy na pulpicie. Widzisz przydzielony
Ci fragment drzewa folderow. Jego potozenie to: /home_UJ/nazwa uzytkownika. Masz w nim

(1 zwykle tylko w nim) nieograniczone prawa. Mozesz np. dowolnie rozbudowywac te galaz
drzewa. Na razie zatozymy podfolder: public html (w przyszto$ci umiescisz w nim swoja
strong internetowa. Potrzebne polecenia to Plik/lUtworz nowy katalog, a potem Edycja/Zmien
nazwe. Foldery public html i folder domowy trzeba udostepni¢ wszystkim do
wykonywania. Najpierw ustaw potrzebne opcje: Edycja/Preferencje/Wyswietlanie i zaznacz
kratk¢ Zaawansowane uprawnienia w oknie wlasciwosci pliku. Nastepnie wskazujesz folder
public html, klikasz prawym guzikiem myszy, wybierasz Whasciwosci/Uprawnienia 1 w
sekcji Uprawnienia do katalogu dodajesz

Wiasciwosci public_html x
wszystkim prawo wykonania. Grupa i Inni nie
. . .y . . . - Podstawowe Uprawnienia
powinni mie¢ wigcej uprawnien. Takie same
uprawnlenla nada_] fOldCrOWl domOWCmu Wiasciciel: wojtek - Wojciech Jawien
/home_UJ/nazwa uzytkownika. Grupa: wojtek =

Uprawnienia do katalogu:

Wiasciciel: ¥ Odczyt (v Zapis [+ Wykonanie
Grupa: Odczyt Zapis [+ Wykonanie
Inni: QOdczyt Zapis [+ Wykonanie

Uprawnienia do pliku:

Wiasciciel: =|Odczyt [=|Zapis [=| Wykonanie
Grupa: =| Qdczyt [=|Zapis [=| Wykonanie
Inni: =/ Qdczyt [=|Zapis [=| Wykonanie
Znaczniki specjalne: Ustawianie identyfikatora uzytkownika

Ustawianie identyfikatora grupy

Przyklejony
Widok tekstowy: drwx--x--x
Kontekst SELinux: uncenfined_u:object_r.user_home_t:s0
Ostatnia zmiana: nie, 18 lut 2018, 15:27:04

Zastosuj uprawnienia do zawartych plikaw

Pomoc Zamknij
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zadanie 52. Przyktady programéw w jezyku C++

Przepisujgc i kompilujgc ponizsze programy, zapoznaj sie ze sktadnig i dziataniem
podstawowych instrukcji.

Do zaliczenia ¢wiczen dotyczacych programowania w jezyku C++ wymagamy uruchomienia programéw w sys-
temie Linux. Na stronie 67 piszemy, jak mozesz je sobie przygotowac lub przetestowaé uzywajac Windows.

Przed przystgpieniem do ¢wiczenia, jak 1 w czasie jego wykonywania mozesz zaglada¢ do
wyktadu wprowadzajacego na Pegazie.

1. Pierwszy program — Hello World

Uruchom program Eclipse (Programowanie/Eclipse). Dostarcza on $rodowiska dla ro6znych
jezykow programowania. Wykonaj Plik/Nowy/Projekt. Rozwin punkt C++, wybierz C++ Project 1
wecisnij Dalej. Nadaj nazwe projektowi, powiedzmy HW, w czegsci Project type wybierz Hello
World C++ Project', a z prawej strony Linux GCC i znéw wcisnij Dalej. Przedstaw si¢ w polu Author,
wypelnij Copyright notice (np. (C) Jan Kowalski, 2018).Jesli chcesz, mozesz zmodyfikowac
tekst pozdrowienia. Zakoncz, zgddz si¢ na otwarcie perspektywy C++. Zamknij kart¢ Powitanie
(jesli jeszcze tego nie zrobites).

Widzisz kompletny tekst Twojego pierwszego programu. Fragmenty nast¢pujace po symbolu
// to komentarze. Nie wplywaja one na dziatanie programu (kompilator je ignoruje), ale stuza
dokumentacji i objasnieniom.

Pora skompilowaé (narzedzie 8 , ten z prawej strony) 1 uruchomi¢ (‘-:i ) program. Kolejne
programy bedziesz tworzy¢ modyfikujac ten pierwotny szablon.

2. Program obliczeniowy
Chcemy napisa¢ program, ktorego zadaniem bedzie policzenie stezenia procentowego ze

WZOru:
mS

C:

P

-100%

m

”

Zatem mamy dane: mase substancji (ms) 1 mase¢ roztworu (mr), a warto$cig niewiadoma jest
stezenie procentowe takiego roztworu (Cp). Symbole Cp, ms oraz mr stanowi¢ beda nazwy
zmiennych w naszym programie.

Uwaga: nazwy zmiennych mogg by¢ w zasadzie dowolne, ale :

Nie mogg zawiera¢ polskich znakow (§,¢,¢,3 itp.).

Muszg stanowi¢ jeden wyraz np. poprawna jest nazwa ‘masasubstancji’, ale ‘masa substancji’
- nie. Mozna tez uzy¢ MasaSubstancji aby podkresli¢ dwuwyrazowy charakter tej nazwy.
Moga zawiera¢ cyfry, jednakze nie mogg si¢ od nich zaczynac tj. ‘x1’ — dobrze, lecz ‘1x’ —
Zle.

10" Od lat przyjeto sie rozpoczynaé kursy jezykow i systeméw programowania uruchomieniem przyktadowego

programu, ktorego jedynym zadaniem jest wypisanie pozdrowienia ,,Hello World”. Zwyczaj ten podobno
zapoczatkowat Brian Kernighan, jeden z tworcow jezyka C.
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Utworz nowy projekt 1 przeredaguj Hello World tak aby uzyska¢ nastepujacy kod:

#include <iostream>

using namespace std;

main ()

{
cout<<”Stezenie procentowe\n\n”’;
double Cp,ms,mr;
cout<<”Podaj masg¢ substancji w [g]:\n”’;
cin>>ms;
cout<<”Podaj mase¢ roztworu w [g]:\n”’;
cin>>mr;
Cp=ms/mr*100;
cout<<”Stezenie procentowe tego roztworu wynosi “<<Cp<<” %\n”;
return 0;

}

Typ double oznacza, ze nasze zmienne s3 liczbami wymiernymi (dla liczb catkowitych mamy
typ int, a dla pojedynczych znakéw pisarskich zarezerwowany jest char).

Polecenie cin >> stuzy do wprowadzania danych z klawiatury (w przeciwienstwie do cout <<,
po ktérym nastepuje wypisanie na ekranie danego tekstu — jezeli dany wyraz lub ich grupa
umieszczona zostata w 7 ” — lub wartosci wczesniej zdefiniowanej (obliczonej) zmiennej).
Symbol \n nie jest wypisywany, lecz powoduje przejscie do nowego wiersza.

Skompiluyj i uruchom program:

RS =l=1
Stezenie procentouwe

Podaj mase substancji w [g]:
Podaj mase roztworu w [g]:

1848
Stezenie procentowe tego roztworu wynosi 2 %

Jesli si¢ pomylisz, kompilator wskaze lini¢, w ktorej znalazt blad, chociaz rzeczywista usterka
moze wystepowa¢ w linijce powyzej lub kilka linijek wcze$niej. Przeczytaj uwaznie
wyswietlane uwagi. Najcze$ciej pojawiajace sie to

expected ; before .... — brak znaku $rednika na koncu linii

expected } at the end of input — gdzie$ brakuje klamerki zamykajacej lub nawiasu

sqrt udeclared — first use this function — nie dolaczyte$ biblioteki matematycznej (#include
<math.h>)

W praktyce jeden blad generuje kolejne. Jezeli jeste$ poczatkujagcym programistg, kiedy
znajdziesz btad popraw go i skompiluj kod ponownie. Nie poprawiaj wszystkich btgdow w
jednym kroku.

Po zmodyfikowaniu wiersza zawierajacego rozwigzanie w taki oto sposob:

cout<<”Stezenie procentowe roztworu powstalego po rozpuszczeniu “<<ms<<” [g]
substancji w ”’<<mr-ms<<” [g] wody wynosi “<<Cp<<” %\n”’;
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(oczywiscie tekst wystepujacy po instrukcji cout musi znajdowac si¢ w jednej linijce),
otrzymasz:

Stezenie procentowe

Podaj mase substancji w [q]:

2

Podaj mase roztworu w [g]:

169

Stezenie procentowe roztworu powstakteqo po rozpuszczeniu 2 [g] substancji w 98 [g] wody wynosi 2 %

Instrukcje warunkowe i petle.
Instrukcja warunkowa ma postac:

if (warunek)
instrukcja 1;

else
instrukcja 2;

interpretacja: jezeli warunek zostanie spetniony wykonana zostanie instrukcja 1, w
przeciwnym wypadku — instrukcja 2.

Ponizszy program ilustruje wykorzystanie instrukcji warunkowej do sprawdzenia, czy podano
poprawnie mas¢ substancji.

#include <iostream>
using namespace std;
main ()
{
cout<<”Stezenie procentowe\n\n”;
double Cp,ms,mr;
cout<<”Podaj mase substancji w [g]:\n”’;
cin>>ms;
if (ms<0)
cout<<’Masa substancji powinna by¢ wigksza od zera\n”;
else
{
cout<<”Podaj mase roztworu w [g]:\n”’;
cin>>mr;
Cp=ms/mr*100;
cout<<”Stezenie procentowe roztworu powstatego po rozpuszczeniu “<<ms<<” [g]
substancji w ”<<mr-ms<<” [g] wody wynosi “<<Cp<<” %\n”";

}

return 0;

}

Wprowadz samodzielnie dalsze zmiany w programie, aby zapewni¢ poprawnos$¢ wszystkich
danych wejSciowych (w swej obecnej postaci program dopuszcza np. wprowadzenie mr=0;
zobacz co si¢ wtedy dzieje). Przyjmiemy nastepujacg zasade: jezeli co§ w koncu zadziata to
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tego si¢ trzymamy. A zatem, majac dziatajacy program nie piszemy kolejnego ,,0d zera”, tylko
korzystamy ze sprawdzonych rozwigzan i je udoskonalamy.

Zauwaz, ze w przypadku wprowadzeniu btgdnych danych program konczy prace komunikatem:
,»Masa substancji powinna by¢ wieksza od zera”. Uzycie petli ‘while’ umozliwi wielokrotne
proby wprowadzenia danych przy zachowaniu przejrzystosci instrukcji sktadajacych si¢ na
pisany przez Ciebie program. Np.:

#include <iostream>
using namespace std;
main ()
{
cout<<”Ste¢zenie procentowe\n\n’’;
double Cp,ms,mr;
cin>>ms;
while (ms<0)
{
cout<<”Masa substancji powinna by¢ wigksza od zera”;
cout<<”Podaj masg¢ substancji w [g]:\n”’;
cin>>ms;
}
cout<<”Podaj mase roztworu w [g]:\n”’;
cin>>mr;
Cp=ms/mr*100;
cout<<”Stezenie procentowe roztworu powstalego po rozpuszczeniu “<<ms<<” [g]
substancji w ”<<mr-ms<<” [g] wody wynosi “<<Cp<<” %”;
return 0;
}

Powyzszy program daleki jest jeszcze od poprawnosci, o czym latwo si¢ przekona¢ wykonujac
g0 z nastepujacymi danymi:

a)
ms=10
mr=5
b)
ms=3
mr=0
Sprébuj wprowadzi¢ odpowiednie poprawki.

Lista (instrukcja ‘while’)
Ponizszy program jest zmodyfikowana wersja kodu zamieszczonego w podreczniku jezyka C
napisanego przez tworcoOw tego jezyka (Kernighan B., Ritchie D.: Jezyk C. PWN 1987 (sic!)).

Utworz nowy projekt, np. o nazwie Skale temperatury:

#include <iostream>
using namespace std;
main ()

{
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cout<<”Temparatura w skali Celsjusza i Fahrenheita\n\nStopnie Celsjusza\tStopnie
Fahrenheita\n\n”;
double C,F,T0,Tk,dT;
T0=0;
dT=5;
Tk=40;
C=TO;
while (C<=Tk)
{
F=9.0/5.0*C+32;
cout<<C<<"\t\t\t”<<F<<”\n”;
C=C+dT;
}
}

Zaczynamy od temperatury (°C) rownej zero (polecenie: T0=0), réznica miedzy dwiema
kolejnymi wartosciami temperatury wynosi 5°C (dT=5), natomiast ostatnig temperaturg w skali
Cesjusza, ktora zostanie przeliczona na stopnie Fahrenheita, bedzie 40°C (Tk=40). Wiersz
poprzedzajacy instrukcje ‘while’, ma na celu zaznaczenie, ze pierwsza temperatura (°C)
wynosi zero. Program mozna tak zmodyfikowaé, aby jego uzytkownik dowolnie wybierat
wartosci T0,Tk czy dT (cin, cout). Od tego momentu az do chwili gdy C=40°C, program
oblicza warto$¢ w °F (F=9.0/5.0*C+32), a nastgpnie wypisuje ja i przechodzi do nowego
wiersza (cout<<C<<"\t\t\t"<<F<<\n";), po czym oblicza kolejng temperatur¢ w skali
Celsjusza, na podstawie ktorej uzyska odpowiadajaca jej warto$¢ w skali Fahrenheita
(C=CHdT, co thumaczymy: nowa wartos¢ rowna si¢ poprzedniej powigkszonej o liczbg dT).

Instrukcja ‘switch’

Umozliwia wybor wykonywanych czynnosci w zaleznosci od wartosci jakiej§ zmiennej.
Tworzysz kolejny projekt:

#include<iostream>
using namespace std;

main ()

{
int ocena;
cout<<”Jakg ocene¢ dostates$ ostatnio z matematyki?\n”’;
cin>>ocena;
switch (ocena)
{
case 1: cout<<”Areszt domowy, kucie i gary!\n”’;
case 2: cout<<”Szlaban na TV, popraw si¢!\n”;break;
case 3:;
case 4: cout<<”0OK.,, ale sta¢ Ci¢ na wiecej!\n”;break;
case 5: cout<<”Tak trzymac! Zgoda na disco!\n”’;break;
case 6: cout<<”Ora et labora ..\n”;
cout<<”A bedziesz wygladac¢ ...\n";
cout<<”.. jak zmora!\n”’;
break;
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default: cout<<"Nie kombinuj tyle!\n";

}
}

W przypadku wprowadzenia cyfry ‘1’ pojawia si¢ napis:

Areszt domowy, kucie i gary!
Szlaban na TV, popraw sig¢!

gdyz po linijce ‘case 1 ....” nie wystepuje polecenie ‘break’. W pozostatych sytuacjach program
zwraca odpowiedz przypisang odpowiednim przypadkom.

Zmienna wybierajgca moze by¢ rowniez typu znakowego (char), jednak instrukcje musza
wyglada¢ nastepujaco:

case ‘a’:
W przypadku wyboru wg zmiennej o typie znakowym otrzymamy (to kolejny projekt):

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

main()

{
cout<<”1) Pole kwadratu — wybierz ‘a’\n2) Przekatna kwadratu — wybierz ‘b’\n\n”’;
double a,P;

char opcja;
cin>>opcja;
while (opcjal=’a’ && opcjal='b')
{
cout<<”Wpisz ‘a’ lub ‘b’\n”;
cin>>opcja;

switch (opcja)
{
case ‘a’: cout<<’Obliczasz pole kwadratu.\n\nPodaj bok: “;
cin>>a;
P=a*a;
cout<<”Pole wynosi: “<<P<<"\n”;
break;
case ‘b’: cout<<”Wybrale$ obliczanie przekatnej kwadratu.\n\nPodaj bok: ’;
cin>>a;
P=a*sqrt(2.0);
cout<<”Przekatna wynosi: “<<P<<’\n”;
break;
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Do skorzystania z funkcji pierwiastek kwadratowy konieczne jest dotaczenie pliku math.h.
Warunek petli interpretujemy nast¢pujaco: dopoki wprowadzone wartosci zmiennej ‘opcja’
beda inne niz a i b, ponawiana jest prosba o podanie warto$ci prawidtowych.

1) Pole kwadratu - wybierz 'a’
1 2) Przekatna kwadratu - wybierz 'b’

e

Wpisz 'a' lub 'b’

1

Wpisz *a' lub 'b*

a

Obliczasz pole Kuwadratu.

Podaj bok: 2
Pole wynosi: &4

zadanie 53. Pierwiastki wielomianu kwadratowego

Napisz w jezyku C++ program znajdujgcy pierwiastki wielomianéw kwadratowych.

Réwnanie kwadratowe ma postaé: ax” + bx + ¢ =0 . Podstawowe zatozenie: a = 0. Jezeli nie
jest spetnione, to mamy do czynienia z rownaniem liniowym postaci: bx +c=0.

Wtedy, w przypadku, kiedy b =0, w zalezno$ci od wartosci ¢ mamy do czynienia z
réwnaniem sprzecznym badz nieokreslonym.

Roéwnanie kwadratowe rozwigzujemy obliczajac wyrdznik:

A=b> —4dac
Mozliwe sg trzy przypadki:
a) A<O0
wowczas rOwnanie nie posiada rozwigzan w zbiorze liczb rzeczywistych,
b) A=0

rozwigzaniem jest liczba:

-b D .
X, , =—, zwana pierwiastkiem podwojnym
“ 2a

c) A>0

istniejg dwa rozne pierwiastki rOwnania:

_—b=VA

Xy
2a
—b+\/Z
X, =——
2a

Zatem naszymi zmiennymi bedg liczby 1 oznaczymy je nastepujaco:
a,b,c — wspolczynniki rownania,

delta- A,

x — podwdjny pierwiastek,

x1,x2 — pierwiastki rGwnania kwadratowego.

W oparciu o powyzszg analiz¢ napisz wlasny program rozwigzujacy takie rownania.
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zadanie 54. Tworzenie aplikacji na urzgdzenia mobilne

Stworz prostg aplikacje na urzadzenie z systemem Android.

Uruchom Android Studio: Programy/Programowanie/Android Studio. Jesli program spyta o
lokalizacje Java SDK, wpisz /opt/android-dev. Wybierz Start a New Android Studio Project.
Jako nazwg¢ aplikacji wpisz Alarm.

Next, sprawdz, czy zaznaczono Phone and Tablet, Next, wybierz Empty Activity. Next, Finish.

Po chwili zostanie wygenerowany w jezyku Java kod aplikacji wyswietlajacej znany ci juz
napis Hello World. Kod ten jest bardzo zwiezty, gdyz kompilator wykorzystuje liczne biblioteki
zawierajace typowe funkcje aplikacji. Uwzgledniany jest takze projekt ekranu zapisany w
jezyku XML. Opis ten mozesz zobaczy¢ przechodzac na kartg activity_main.xml. Jesli robite$
kiedys strone internetowa, tatwo zauwazysz podobienstwo HTML do XML!!. Postugiwanie sie
projektem w tej formie jest niewygodne, dlatego uzyjemy edytora graficznego (karta Design na
dole okna). Warto zwina¢ niepotrzebny nam widok struktury projektu — w tym celu kliknij karte
Project z lewej strony.

Okrzyk Hello World jest bardzo malutki, zwigkszymy wigc czcionke: pstryknij mysza na tym
napisie, w okienku wlasciwosci znajdz punkt textSize i zmien warto$¢ na np. 24sp. Mozesz tez
zmieni¢ napis na inny w polu text.

o activity_main.xml € MainActivity.java
¢
Palette Q #-I- ~ &« [ONexus4 - =27 - @AppTheme ® Language - Attributes Q & (% -0t
o Button - LS BT T . Q#%@EH ¥ 0 D 1
Widgets ] ToggleButtor
Text CheckBox 0
Layouts @® RadioButton - -
. 4
Containers : (h?ckedTen L4 FT) -4
|ma = Spinner d @ S <<
ges 0
¢ ProgressBar T
Date Alarm
- = ProgressBar (
Transitions |, gaekBar -
Advanced —* SeekBar (Dist
Google A QuickContact {50}
Design RatingBar layout_width ap_content
AppCompat ® Switch
|| Space layout_heighi | 34dp
b TextView TextView
<0< Plain Text text Hello World!

@ Password Pt

Compenent Tree L2

ConstraintLayout ello v orld

#b TextView

contentDesc|

textAppear |Material. Small

fontFamily | sans-serif
typeface none
textSize 24sp
lineSpacingb» none
textColor

textStyle B I T

Favorite Attributes
visibility none ¢

View all attributes =

Design | Text

Kompilujemy: Build/Make Project i uruchamiamy aplikacje: Run/Run ‘app’. Wybierasz
widoczne urzadzenie wirtualne, powiedzmy Pixel 2 XL 1 wciskasz OK (jesli nie ma zadnego

XML mozna traktowa¢ jako bardzo bogate rozszerzenie idei zrealizowanych w HTML.
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urzadzenia sprébuj je dodac). Ukaze si¢ okno emulatora telefonu, a
w nim — po dhuzszej chwili'? — okienko z Twoja pierwsza aplikacja
mobilng.

Rozbudujemy ja teraz. Wro¢ do Android Studio, kliknij napis i zmien
go (w polu text) na: W razie pozaru nacisnij przycisk!
Mozesz oczywiscie ten napis wytlusci¢, pochyli¢ czcionke itp. -
punkt textStyle. Jesli trzeba, zwigksz rozmiary ramki, ale uwazaj, zeby
nie pourywac ,,sprezynek”. Teraz dodamy wspomniany przycisk: Na
palecie z lewej strony, w widoku Widgets, odnajdz Button i wciagnij
go na okienko projektu, ponizej napisu. Z prawej strony zmien
zawarto$¢ pola ID na guzik, a pole text wyczy$¢. Kliknij ramke
napisu, a nastepnie pstryknij mysza kotko w dolnej czesci tej ramki.
Spowoduje to urwanie biegnacej stad sprezynki. Najedz mysza
ponownie na to kotko — powinno zzielenie¢ — i pociagnij z niego nowa sprezynke do przycisku.
Z bocznych krawedzi przycisku rdwniez pociagnij sprezynki do brzegéw okienka. Dodaj tez
strzatk¢ do dolnej krawedzi okienka. Mozesz troche przesuna¢ i powickszy¢ przycisk. Zmien
mu tez kolor: wcisnij wielokropek (...) przy polu backgroundTint, wybierz Color i odnajdz
czerwony, np. colorError. Uruchom aplikacje¢ i sprawdz, jak reaguje na nacis$nigcie przycisku.
Oczywiscie przycisk na razie nie powoduje zadnej akcji; teraz to zmienimy. Oderwij dolna
strzatke od przycisku i podciagnij go do gory. Z palety (po lewej), z grupy Text chwy¢ TextView
1 umies$¢ ponizej przycisku. Dodaj sprezynki 1 strzalki. Zmien ID na komunikat, text na Nie
teraz, ofiaro losu! \nW razie pozaru!. Ten napis ma si¢ ukaza¢ dopiero po
nacisni¢ciu przycisku, dlatego w polu visibility nalezy ustawi¢ invisible. Jak poprzednio powigksz
czcionke, ponadto ustaw jej kolor (textColor, ...) na czerwony. W polu onClick wpisz
obslugaGuzika. PrzejdZ do widoku kodu w Javie — karta MainActivity.java. Przed ostatnig
klamrg } wstaw nowy wiersz 1 wpisz:

public void obslugaGuzika(View widok) {
// zmienna kom wskazuje na nasz komunikat
TextView kom=(TextView)findViewById(R.id.komunikat);
kom.setVisibility(VISIBLE); // czynimy go widocznym
}

Niektore elementy kodu zostana wyrdznione na czerwono — podjedZ na nie myszka i wcisnij
Alt-Enter, aby zaakceptowac proponowane ujednoznacznienie symbolu.
Uruchom aplikacje 1 sprawdz jej dziatanie.

Zostan deweloperem

Jesli masz urzadzenie z systemem Android (telefon lub tablet) i nie boisz si¢ zostac
deweloperem, bedziesz mogt uruchomi¢ swoja aplikacje na swoim sprzecie.

Na Twoim urzadzeniu otwodrz Ustawienia. Dla wersji Androida > 8.0: System. Potem Informacje
o telefonie. Kliknij 7 razy pole Numer kompilaji'® i powiniene$ zosta¢ programistg ©)).

Teraz podiacz kablem USB swoj telefon do komputera. Zamknij uzywany emulator i ponownie
uruchom aplikacje. Twdj telefon ukaze sie na liScie urzadzen — wybierz go i wcisnij OK.
Powiniene$ zobaczy¢ aplikacje na ekranie swojego telefonu. Pokaze sie tez ona na liscie
Twoich aplikacji. Mozesz ja oczywiscie odinstalowac, ale to przeciez Twoje dzielo (dziecko?)!

12przy pierwszym uruchomieniu emulator musi wykona¢ te same czynnosci, co telefon po wymianie baterii.
13Sposéb dotarcia do pola Numer kompilacji moze sie rozni¢ w poszczegélnych wersjach Androida i modelach
telefonow.
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Ambitnbiejszy projekt — aplikacja obliczeniowa: Sporzadzanie roztworu o zadanej
molarnosci.
Aplikacja wymaga podania masy molowej M i zagdanego stezenia C,,, , oraz wybrania z listy
pojemnosci V uzywanej przez nas kolby miarowej. Na tej podstawie oblicza odwazke
substancji.

m=M-C, -V
Potrzebne wiec beda odpowiednio podpisane pola do wpisania danych liczbowych i blok
wyboru pojemnosci kolby.
Zamknij dotychczasowy projekt i wybierz tworzenie nowego. Nazwa — np. Molar, Empty
activity. Wyrzu¢ napis Hello World (kliknij na nim i wcisnij klawisz Delete).
Z palety (z lewej strony) wybierz Text i przeciggnij TextView blisko lewego gérnego rogu
projektu aplikacji. W polu text wpisz Masa molowa [g/mol]. Pewnie zechcesz tez troche
zwiekszyc textSize.
Teraz wez z palety Number (Decimal) i pot6z na prawo od podpisu. Dopasuj rozmiar tego pola,
aby zmieS$cit sie w dostepnym obszarze. Pociagnij poziome strzatki i sprezynki: od lewego
brzegu do etykiety pola, od etykiety do pola danych i od tego pola do prawego brzegu.

Wybierz ktorekolwiek z tych pol — pod spodem ukaza sie dwa symbole. Kliknij: L Znajdz
miejsce, w ktorym pojawia sie zielona kreska i pociagnij strzatke do takiej linii w drugim
polu. Kliknij na polu liczby i zmien mu ID na poleM. Pociagnij jeszcze strzatke z pola liczby
do gornej krawedzi.

Przetestuj aplikacje — powinna sie tadnie wyswietlac i pozwala¢ poprawnie wpisa¢ mase
molowa.

W ten sam sposob umieS¢ nizej druga pare etykieta — pole danych. Etykieta: Stezenie
molowe [mol/L]. ID pola danych: poleCm. Nie testuj, bo brakuje pionowych sprezynek.

Jeszcze nizej dajemy etykiete: Pojemno$é kolby miarowej. —
Teraz wybieramy z Palety Containers/Radio Group i umieszczamy na
prawo od tej etykiety. Rozciggamy ten obszar do rozsadnego

rozmiaru. Uktadamy na nim cztery Widgets/Radio Buttons. Powinny Masa malgwn [g/molssee- S

si¢ rtowno ulozy¢. Zmien im pola text odpowiednio na 100 mL, 250 Stezenie molowe [mol/L]

mL, 500 mL, 1000 mL. Powypelniaj im tez pola ID, np. jako RB100,

RB250, RB500, RB1000. Polacz poziomymi strzatkami etykietg, — «wwgolmnescfoly guu, Oroom
. , . . . . 0= 1O 250mL

obszar przyciskow (Radio Group) 1 brzegi okienka. 'O woom]

Kolejna etykieta (nizej, z lewej strony) zapowiada wynik: O 1000mt

Odwazka [g].Na prawo od niej umieszczamy tez TextView, ale

wymazujemy w nim pole text (mozna tez wpisac kilka spacji) i

ustawiamy 100 na polem. Znow laczymy je poziomo ze sobg i z

brzegami okna.

Wreszcie ostatni element: przycisk ‘Oblicz’. Z palety bierzemy

Widgets/Button i umieszczamy na dole okienka i zaopatrujemy w

poziome stzratki do brzegéw. Pole text zmieniamy na Oblicz! . m

Teraz dorabiamy pionowe strzatki. Pewnie trzeba bedzie jeszcze

troche pokombinowac ze strzatkami, aby uzyskac przyzwoite rozmieszczenie elementow.

Faktyczny uklad wida¢ dopiero podczas testowania.

Aplikacja pozwala juz wpisywac dane, ale oczywiscie nic z nimi nie robi. Teraz dodamy

odpowiednig funkcjonalnos¢. Kliknij RadioGroup i ustaw domysIna pojemnos¢ kolby 100 mL

(pole checkedButton). Przechodzimy do kodu w Javie. Podobnie jak poprzednio dopisujemy

przed ostatnig klamra (mozesz sprobowac skopiowac kod z elektronicznej wersji skryptu):
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public double V=0.1; // domyslna pojemnosc 100 mL = 0.1 L
// obstuga poszczegdlnych przyciskdéw
public void obslugaV100(View widok) {V=0.1;} // wcisniecie tego przycisku ustawi V=0.1 L
public void obslugaV250(View widok) {V=0.25;}
public void obslugaV500(View widok) {V=0.5;}
public void obslugaV1000(View widok) {V=1.0;}
// gtéwna czesSc¢ odpowiedzialna za obliczenia - obstuga przycisku Oblicz!
public void obslugaGuzika(View widok) {
TextView poleM, poleCm, polem; // zmienne powigzane z polami wprowadzania danych
// 1 prezentacji wyniku
// tworzymy wskazniki do pél tekstowych
poleM = (TextView) findViewById(R.id.poleM);
poleCm = (TextView) findViewById(R.id.poleCm);
polem = (TextView) findViewById(R.id.polem);
String sM, sCm; // zmienne tekstowe do ktérych pobierzemy tekstowe wartosci pdl
sM = poleM.getText().toString();
sCm = poleCm.getText().toString();
double m, M, Cm; // zmienne do obliczen
// prébujemy zamienié teksty na liczby (nie uda sie to, gdy pole byto puste)
try {
M = Double.parseDouble(sM);
Cm = Double.parseDouble(sCm);

catch (NumberFormatException e) { // w razie niepowodzenia wyswietlamy komunikat
Toast toast = Toast.makeText(getApplicationContext(),
"Wypetnij wszystkie pola!", Toast.LENGTH_LONG);
toast.show();
return;

if (M==0) { // sprawdzamy, czy masa molowa == 0; jeSli tak to komunikat
Toast toast = Toast.makeText(getApplicationContext(),
"Masa molowa musi by¢ wieksza od zera", Toast.LENGTH_LONG);
toast.show();
return;

m = M*Cm*V; // Obliczenia - istota programu. Cata reszta to interfejs graficzny
// 1 ochrona przed btedami.
polem.setText(String.valueOf(m)); // wyswietlamy wynik.

}

Wracamy do projektu graficznego: klikamy na przycisku 100 mL, wybieramy View all
attributes, znajdujemy onClick i tam, w polu wyboru, mamy obslugaV100. Tak samo obrabiamy
pozostate przyciski. Réwniez dla przycisku Oblicz ustawiamy onClick na obslugaGuzika.
Przetestuj swa najnowszq aplikacje.
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STRONA INTERNETOWA

Zadanie 55. TWoOja strona w Internecie
Przygotuj i udostepnij publicznosci swojg wtasng strone www.

Jezeli pracujesz w systemie Linux:

Uruchom program Quanta (Programy/Programowanie/Quanta Plus). Wybierz karte Standard.
Zacznij od czarodziejskiej rozdzki (Szybki start). W rubryce Tytul wpisz napis, ktory ma si¢
ukaza¢ na pasku okienka w czasie otwierania twej strony, np. Strona Jasia Kowalskiego. Inne
pola, ktérych wypehienie w tej chwili moze by¢ celowe, to Autor i Stowa kluczowe.

C58
Zatwierdz OK. Umie$¢ kursor wenatrz znacznika <body> i na karcie styl wcisnij . Zdefinuj
kolor tta (background/background color) i tekstu (color). Przesun kursor migdzy znaczniki
<body> i </body> - tu wprowadza si¢ tres¢ strony. Zacznij od nagtoéwka: Na karcie Fonts
wybierz H1 i wpisz odpowiedni tekst — niekoniecznie musi to by¢ powtdrzenie tytulu, moze
by¢ np.

<H1>Ja$ Kowalski wita!</H1>.

Wocis$nij oczko Q, aby sprawdzi¢ jak w tej chwili prezentuje si¢ strona. Zapisz ja pod
nazwa index.html w folderze public_html. Przy zapisywaniu zwr6¢ uwage na wybor
wlasciwego kodowania znakow.

Przesun kursor poza znacznik </H1> - najlepiej do nowego wiersza i zajmij si¢ gtdéwng trescia
strony.

Na karcie standardowe masz narzedzia do tworzenia odsytaczy (linkow) 1 wstawiania
obrazkéw. Obrazek musisz jednak wczesniej sobie przygotowa¢ (uwaga na prawa autorskie!)
1 zapisa¢ w katalogu public_html. Odpowiednie formaty to jpg, png lub gif. Rysunki w innych
formatach tatwo przeksztaltcisz programem display (uruchamiaj w trybie wierszowym).
Odsytacze moga by¢ petnymi adresami stron internetowych, nazwami plikow — podstron lub
nazwami plkow, ktdre zamierzasz udostgpni¢ do pobierania (np. pliki z tekstami Twych prac).
Poszczegodlne tematy najlepiej opracowa¢ w oddzielnych plikach .html (np. rodzinka.html,
upodobania.html, cv.html...) i zapisa¢ w folderze public_html.

Musisz jeszcze zadba¢ o wlasciwe prawa do tych plikow — powinny mie¢ prawo czytania dla
wszystkich 1 nikt poza Toba nie powinien moc ich zapisywac. Trzeba tez zapewni¢ prawo
wejscia do katalogu domowego, czyli lhome_UJ/nazwa uzytkownika' (to juz robites!). Aby w
petni przetestowac strong uruchom przegladarke Firefox 1 wpisz adres: localhost/~nazwa
uzytkownika.

Program Quanta posiada znakomita dokumentacje HTML, PHP, Javascriptu z ktérej mozna
korzysta¢ w czasie pracy. Krotki kurs tworzenia prostych stron na przyktadach znajdziesz
pod adresem http://biofizyk.pl/tswi

Jezeli pracujesz w systemie Windows:

Utworz na swoim dysku katalog Public_html. W tym katalogu umiescisz wszystkie pliki
zwigzane z Twojg strong. Uruchom program (Start/Programy) Easy Html. Jest to darmowy
edytor stron internetowych, ktory mozesz pobra¢ ze strony

14 czyli Twoj petny identyfikator w systemie USOS.
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http://personal.inet.fi/business/toniarts/ehtmle.htm.

Wybierz File/New/Default. Pojawila si¢ karta edytora zawierajagca wstepny szkielet strony.
Whpisz tytut swojej strony. Wiasciwg tres¢ strony zamieszczamy w ciele dokumentu, czyli
pomiedzy znacznikami <BODY></BODY> ...

<HTML>

<HEAD>

<META NAME="generator" CONTENT="toniarts easyhtml v.2.4">
<TITLE>Tytut Twojej strony</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

... czyli tutaj.

</BODY>
</HTML>

Zaczniemy od wpisania prostego tekstu. Wpisz dowolny tekst pomigdzy znacznikami
<BODY></BODY>. Powstaty dokument jest juz strong internetowa, cho¢ bardzo prosta.

Mozesz ja podgladna¢ klikajac na ikonke B znajdujaca si¢ w menu po prawej stronie.
Program otworzy przegladarke internetowa, w ktorej zobaczysz swoja strong.

Zamknij przegladarke. Teraz zastanow si¢ chwile nad trescig swojej strony — o czym ta strona
ma by¢ (wskazany szybki przeglad zainteresowan).

Masz pomysl, zatem wpisany wcze$niej prosty tekst mozesz juz zastapi¢ czyms konkretnym.
Skorzystaj ze znacznikow paragrafu <p></P> (wpisuj je manualnie)

<HTML>

<HEAD>

<META NAME="generator" CONTENT="toniarts easyhtml v.2.4">
<TITLE>Tytut Twojej strony</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<P>Tekst pierwszego akapitu</P>
<P>Tekst drugiego akapitu</P>

</BODY>
</HTML>

Zapisz swoja strone jako index.htm1' lub index.htm.

Teraz dodamy grafike. Jezeli chcesz udostepni¢ swoja strong w internecie, grafike przygotuj
samodzielnie, lub poszukaj w internecie darmowej grafiki na strony www!®. Natomiast na

15 html — hyper text markup language
16 www — world wide web. W czasach powolnego transferu niektorzy zlosliwie mawiali ,,world wait web”
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potrzeby samego ¢wiczenia mozesz wykorzysta¢ dowolng grafike (oczywiscie z pewnymi
ograniczeniami, jak zapewne si¢ domyslasz). Wszystkie pliki zapisuj w katalogu public_html.
Stosuj proste krotkie nazwy plikow bez spacji 1 polskich znakow.

Ustaw kursor w miejscu, gdzie ma znajdowac si¢ grafika. Kliknij na znajdujacg si¢ w

centralnej czesci menu ikonke obrazka & W oknie Image helper kliknij przycisk Open 1
wskaz wybrany obrazek. W opcji Image Settings wybierz No Path i kliknij przycisk Add, a
nastgpnie przycisk Close. W kodzie strony powinna pojawi¢ si¢ nastepujaca linia.

<IMG SRC="nazwa-obrazka.rozszerzenie(jpg/png/bmp itp.)" BORDER="0"
WIDTH="szerokos$¢ obrazka" HEIGHT="wysoko$¢ obrazka">

Pamicetaj, wszystkie pliki zwigzane z Twojg strong umieszczaj w katalogu public_html. Zatem
odsytacz do pliku to po prostu nazwa tego pliku (wraz z rozszerzeniem), chyba ze w katalogu
public_html utworzysz oddzielny podkatalog. Jezeli zatem w argumencie SRC zamiast nazwy
pliku zobaczysz co$ tego typu

file:///C:\AAA-dokumenty\strony\biofizyk\grafika\gory9.jpg

to usun catg lini¢ pozostawiajac tylko nazwe pliku i rozszerzenie.

Otworz przegladarke internetowa. Wybierz Plik/Otworz/Przegladaj. Odszukaj i wskaz swoja
strong (plik index.html w katalogu public_html). Nie wida¢ obrazka? Wro¢ do edytora Easy

Html i zapisz aktualng posta¢ strony (Plik/Zapisz lub ikonka z dyskietka b ). Teraz wro¢ do
przegladarki internetowej 1 od$wiez strong klikaja przycisk c.

Tak wyglada teraz nasz aktualny schemat dzialania:

1. zmodyfikuj strong w edytorze Easy Html

2. zapisz e wprowadzone zmiany
3. od$wiez strong @ w oknie przegladarki internetowe;.

Teraz dodamy do strony to, co jest istotg stron internetowych, czyli hipertekstu!’. Sg to
odsylacze do innych stron w sieci, nazywane w skrocie linkami. Odsytacze dzielimy na
lokalne, czyli takie, ktore odsylaja do innych stron na tym samym serwerze (w naszym
przypadku do innych stron w katalogu public_html), oraz globalne, odsytajace do dowolnych
stron w internecie. Zaczniemy od tych drugich.

Wyszukaj w interencie strong, do ktorej chcesz doda¢ link. Najbardziej naturalnym wyborem
bedzie strona zwigzana tematycznie z Twoja. W oknie edytora ustaw kursor w miejscu, gdzie
na stronie ma by¢ widoczny link. Kliknij na znajdujaca si¢ w centralnej czesci menu ikonke z

tancuszkiem & . W oknie Link helper, w polu Address wpisz adres strony poczawszy od
liter www (http:// juz jest, podglad na dole — niebieski tekst), np. www.uj.edu.pl. W polu
Explanation wpisz tekst, ktéry ma by¢ widoczny na stronie jako link, w tym wypadku np.
»Strona Uniwersytetu Jagiellonskiego”. Kliknij przycisk Add a nastgpnie Close. Podgladnij
stron¢ w przegladarce internetowej (schemat dziatania) i sprawdz, czy link dziata.

Twoim celem jest teraz stworzenie mini serwisu internetowego, tzn. kilku (przyjmijmy co
najmniej 3) oddzielnych stron www powigzanych ze sobg linkami, oraz zawierajacych

17 http — hyper text transfer protocol
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odsylacze do innych stron w internecie. Przyktadowo, jezeli tworzysz serwis poswigcony
najwiekszym miastom $wiata, to utworzysz stron¢ gldowna index.html zawierajaca krotkie
wprowadzenie do tematu oraz linki do podstron, ktéorymi mogg by¢ oddzielne strony o
Szanghaju, Moskwie, Tokio itp.

Wybierz zatem ponownie File/New/Defalult. Utworz pierwsza podstrone, postepujac
doktadnie tak samo jak w przypadku strony gtoéwnej. Zapisz ja pod krotka nazwa opisujaca jej
tre$¢ (np. buenos_aires.html lub buenos-aires.html, ale nie buenos aires.html). Kiedy
podstrona jest gotowa, w oknie edytora otworz ponownie stron¢ gtéwng index.html. Na
stronie gldwnej utworz link do podstrony — bedzie to odsytacz lokalny. Kliknij zatem

ponownie ikonke Link helper & . Wyczys$¢ pola Address oraz Explanation. Kliknij przycisk
Open 1 wskaz plik podstrony. W polu Explanation, podobnie jak poprzednio, wpisz tekst
odsytacza. Kliknij kolejno przyciski Add i Close. W argumencie HREF usun $ciezke do pliku,
pozostawiajac tylko jego nazwe i rozszerzenie. Wykonaj schemat dziatania i sprawdz czy link
dziata.

Aby powréci¢ w przegladarce do strony gldwnej, musisz teraz kling¢ przycisk Wstecz Q.
Prawidlowa nawigacja po serwisie umozliwia przechodzenie pomiedzy stronami bez
konieczno$ci uzywania tego przycisku, poniewaz wszystkie strony powigzane sa ze sobg
linkami. Przejdz do podstrony w edytorze Easy Html, i utw6rz na niej link do strony gldwne;.
Zatem w oknie Link helper wskaz stron¢ index.html, w polu Explanation wpisujac ,,strona
gléwna” lub ,,powrot”.

Kilka uzytecznych rozwigzan mozesz rowniez znalez¢ na stronie biofizyk.pl — kurs tworzenia
stron www.

Gotowe?

Voila! :)
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DODATEK
Przygotowanie programéw w C++ w systemie Windows

Na ¢éwiczeniach uruchamiamy programy w systemie Linux. Mozesz jednak przygotowac je
takze w systemie Windows. Tu znajdziesz potrzebne wskazowki.

Pobierz z Internetu darmowy program Dev-C++ i zainstaluj na swoim komputerze.

Utworz na swoim dysku katalog programy. Nast¢pnie uruchom program Dev-C++. Wybierz
Plik/Nowy/Plik zrédtowy (lub File/New/Source File w wersji angielskiej). W oknie edytora przepisz
ponizszy kod programu.

#include <iostream>

using namespace std;

main ()

{
cout<<’Hello World!” << endl;
return 0;

}

Z menu wybierz Uruchom/Kompiluj. Teraz kompilator sprawdza poprawnos$¢ Twojego kodu.
Jezeli w kodzie nie ma bledoéw, tworzony jest plik wykonywalny, ktoéry mozesz uruchomi¢ jak
kazdy inny program. Jezeli natomiast w oknie ponizej pojawiajg si¢ bledy, musisz poprawic
kod 1 skompilowa¢ go ponownie. Linie kodu s3 ponumerowane. W przypadku btedow
kompilator wskazuje lini¢, w ktorej jest btad, chociaz rzeczywisty blad moze wystepowaé w
linijjce powyzej lub kilka linijek wcze$niej. Przeczytaj uwaznie wyszczegdlnione uwagi.
Najczes$ciej pojawiajace si¢ to

expected ; before .... — brak znaku $rednika na koncu linii

expected } at the end of input — gdzie$ brakuje klamerki zamykajacej lub nawiasu

sqrt udeclared — first use this function — nie dolgczyles biblioteki matematycznej (#include
<math.h>)

W praktyce jeden btad generuje kolejne. Jezeli jeste$ poczatkujacym programista, kiedy
znajdziesz btad popraw go i skompiluj kod ponownie. Nie poprawiaj wszystkich bledow w
jednym kroku. O pomys$lnym skompilowaniu programu Dev-C++ informuje nas pogrubionym
stowem Done w oknie kompilacji. Mozna wtedy uruchomi¢ program, wybierajac z menu
Uruchom/Uruchom.

Jezeli w momencie uruchomienia programu ,,mrugneto co$ czarnego i nie wiadomo o co
chodzi...” - edytor pokazal wynik dziatania programu w oknie dialogowym, ktére od razu
zamknal. Zatrzymamy zatem okno dialogowe do momentu naci$ni¢cia dowolnego klawisza. W
tym celu dopisz w kodzie dwie linie: u géry za iostream dodaj bibioteke conio.h, a na samym
dole przed return 0 funcj¢ getch(), oczekujaca na dowolny klawisz. Powstaty kod znajduje si¢
ponizej.

Uwaga: Po kazdej zmianie kod programu musi zosta¢ ponownie skompilowany przed jego
uruchomieniem
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#include <iostream>
#include <conio.h>

using namespace std;

main ()

{
cout<<’Hello World!” << endl;
getch();
return 0;

}

Skompiluj i uruchom ponownie program. Pojawito si¢ okno dialogowe. W przypadku matej
czcionki kliknij prawym przyciskiem myszy na gornej ramce okna dialogowego i wybierz
Wiasciwosci. W oknie wlasciwosci mozesz wybraé czcionke oraz wielko$¢ znakow.

Mozes tworzy¢ kolejne programy. Przyjmiemy nastepujaca zasade: jezeli cos w koncu zadziata
to tego si¢ trzymamy. A zatem, majac dziatajacy program nie piszemy kolejnego ,,0d zera”,
tylko korzystamy ze sprawdzonych rozwigzan. Tak wigc z menu wybierz Plik/Zapisz jako i
zapisz program ‘HW’ pod nowa nazwa. Kolejny program bedzie obliczatl stezenie procentowe,
wigc moze nazywac si¢ ‘stezenie’ (NIE dla ,,ogonké6w™!). Przeksztat¢ program do postaci
przedstawionej w punkcie 2, pozostawiajac oczywiscie to co jest przydatne, czyli <conio.h> i
getch().
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